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OCARINA OF TIME” 


Prepare-se para 0 game mais aguardado de todos os tempos. Participe das aventuras de Link neste épico 
em ambientes medievais totalmente tridimensionais. Viaje no Lempo com gráficos impressionantes. Inclui exclusivo 
- quia de 
jogo em 
português. 
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PSTATION 

Asteroids 

Domino 

Final Fantasy VI 

Formula 1/98 

Guardian's Crusade 
Jeopardyl 

Kensei 

Legend Of Legaia. 

Looney Tunes: Lost in Time 


Relype Delta 
Sports Car GT 

Street Fighter Zero 3. 
The Last Blade 

Tiger Woods 99 

Tiny Tank 

Triple Play 2000 


NINTENDO 64. 
Battle Tank 

Fighting Force 

Hybrid Heaven 

Hype: The Time Quest 
Jet Force Gemini 
Magical Tetris Challenge 
Mario Golf 64 

Micro Machines 

Mios 

Monaco Grand Prix 2 
NBA Jam '99 
Snowboard Kids 2 
South Park 

The Legend of Zelda 
Triple Play 2000 
Vigilante & 


DREAMICAST 
Incoming 
Shenmue 

Sonic Adventure 


PC 

Black Dahlia 

Grand Prix Legends 
Grim Fandango 
Half Life 


MASTER SYSTEM 
Riype 









OS FANDANGOS 

DE LUCAS 

te b) 
Emuladores são a 


nova mania dos fãs de jogos 





Boas surpresas para 
quem tem Nintendo 64 


Mais jogos para 
Nintendo 64, 
PStation e PC 


Mil e uma maneiras so] 


de bater em Street Zero 3 





[Ra 
CONVERSÃO DE 
PRIMEIRA 








Ridge Race Type 4 
emparelha com Gran Turismo 


Doze páginas para 
você ajudar Link a 
salvar a princesa Zelda 


A história da série 
R-Type, que está 
fazendo 10 anos 


05J0GOS DA sEçÃOo SGP DICAS 
NINTENDO 64 STATION 
E Future CopiLA PD So 
The Leger Metal Gear Solid 
DREAMCAS Street F.Zero 3 
Virtua F.3tb 



















ais de dois meses depois de ser lançado, The 
Legend of Zelda: Ocarina of Time ainda tem 
dominado a área das revi le games. Tem sido 
m vero jogo ser cj lg não como o jogo do 
o lo, o melhor de 
he. Parece que a 
abou por 
cp que tem 






















recompensar tanto os 
acompanhado a glorificaçã 
também tem batido recor; 





verdose de Zelda! Dicas, 
Detonado e um livrinho de ”. 
segredos especial sobre o jogo que século? 
está dando o que falar entre os Esqueçam 
fanáticos do joystick. O nosso Kamikaze suas 
fez jus ao nome e se matou de tanto preferências 
trabalhar para acabar o jogo e elaborar de console e 
tudo que havia para ser publicado dêem sua opinião 
sobre a obra-prima de Shigeru sincera de 
Miyamoto. O resultado, vocês verão, analistas de jogos. 
vai ajudá-los muito a chegar ao final 
da epopéia. Mas, como gostamos 


muito de novidades, principalmente KIR. A E 
quando elas são boas, o Sonic 

Adventure do Dreamcast marca presença CORA 

am geram poginas. Outro campeão de o omer barriga, creio que vocês saibam, não é 
audiência é Street Fi ighter Zero 3, em versão ficar mordendo nenhum tecido adiposo por aí. 
arrasadora para o P.Station, que trazemos em A expressão quer dizer marcar toca, vacilar. Foi 
6 páginas de combos e golpes. No Circuito isso o que andaram fazendo ao responder o 
Aberto, uma matéria especial sobre e-mail do leitor Humberto Falcão na edição 
emuladores, que estão o dando o que a passada. Ele perguntou se dá para ter acesso 


F 1 ao seu parceiro de luta em X-Men 
falar (e o que jogar). Bom samba! E Street EX io PERO. 


Dá. A dica é a seguinte: 
na tela do logo, aperte 
Start uma vez e entre na 
seleção de modos. Digite ( 
rápido o código , 
1, X, L1 na tela 
de Game Start. Uma 
nova opção, a EX, 
vai aparecer. Selecione 
Original e comece a jogar. 
A dica só funciona no modo Versus. 
Os dois têm de pegar as mesmas 
duplas, porém, em posições inversas. 
Por exemplo, se você pegou Ryu e 
Wolverine, seu adversário deve pegar 
Wolverine e Ryu, nesta ordem. 
Aí a coisa rola. 

















Os pernambucanos, que andavam meio sumidos, voltam à cena carregando 
no traço do Chefinho. Artista da cidade de São Lourenço da Mata, o Gilmar 
dos Santos fatura uma camiseta e um boné da SGP pra desfilar por aí! 






































porta. Fica no duto de ar 2? MK: 


Fábio Henrique Pinheiro 
Fortaleza, CE 


NK: sim, Érico, existem dois finais. 
Para ver o outro você deve se 
submeter à tortura de Revolver 
Ocelot. Enquanto estiver sofrendo, 
aperte Select. Quando a tortura 
acabar, você fugirá com o Dr. 
Emmerich e ganhará o item Stealth, 
aquela roupa estilo “Predador”. 
Agora, Fábio, como o resto da 
legenda do detonado dizia, você 
deve ir para um lugar sem 
interferência e contactar Meryl com 
Graças a vocês detonei Metal Gear o rádio, usando a frequência 

Solid, mas, no final do jogo, quem fugiu 140.15. Vá para o andar térreo (o 
comigo não foi a Meryl, mas o Dr. pátio de tanques) e para o norte, 
Emmerich. Existem dois finais? onde há sensores infravermelho. 


Érico de Souza 
São Paulo, SP Não consigo abrir a porta que leva à 


Os jogos antigos para Game Boy 
rodarão coloridos no Game Boy Color? 


Richard de Lacerda 
São Paulo, SP 


BG: 





Escreva sempre para 
SuperGamePower, a melhor 
revista de games do planeta!! 
O chefe quer saber sua opi 

sobreo que rola em SGP. 


No detonado do Metal Gear Solid, 
depois de matar o chefe Revolver 


alavanca que faz a sala dos tubarões 
esvaziar em Resident Evil. Preciso de 


SUPERGAMEPOWER 
Caixa Postal 3342 


Ocelot, a porta do Cânion deveria abrir. alguma chave? Onde ela está? 
Mas eu não consigo encontrar essa Bruno Viana 
São Paulo, SP 


São Paulo, SP 
CEP 01060-970 












































ra Jogo Console | Gênero 
1 WCW/NWO Revenge Nintendo 64 luta 
2 Top Gear Overdrive Nintendo 64 corrida 
3 Twisted Metal Ill PStation corrida 
4 Isss'98 Nintendo 64 esporte 
5 ISSS Pro '98 P.Station esporte 
6 Rush2 Nintendo 64 corrida 
7 Nightmare Creatures Nintendo 64 ação 
g Street F Collection 2 P.Station luta 
9 Fifa'99 P.Station esporte 
10 The Legend of Zelda Nintendo 64 RPG 


ANIMAL!!! 


E aí, galera da SGP? Estou 
adorando a revista! Ela está 
| melhorando a cada edição e cada 
vez me ajuda mais nos lances mais 
difíceis do jogo. Com a ajuda do 
detonado de Banjo-Kazooie, 
encontrei todas as 900 notas 
musicais e as 100 peças do quebra-cabeças. Tudo 
isso em apenas 5 horas, 58 minutos e 10 segundos. 


Ednilson Duarte 
Santa Rita do Passa Quatro, SP 


CLASSIFICADOS 


Vendo um Nintendo 64 
com dois controles, 

e 
Rumble Pak. R$ 299,00. 
Tratar com Rodrigo, (011) 
7201-2383, Osasco, SP. 


Vendo um Mega Drive com 

seis cartuchos e um controle. 
R$ 250,00. Ou troco por um 
Nintendo 64 com um controle e 
um cartucho. Tratar com Flávio, 
(011) 7633-3848, Mauá, SP. 


Vendo um SNes com sete 
cartuchos e dois controles. 

R$ 150,00. Ou troco por um 
P.Station. Tratar com Alexandre, 
(048) 438-0472, Criciúma, SC. 


Vendo um Game Boy Pocket. 
R$ 90,00. Tratar com Witamar 
ou Willian, (011) 271-6362, 

São Paulo, SP. 


Vendo os jogos 
Formula Kart 
) Special Edition, 
Road Rash, Doom, 
Fifa 98 e Rockman X4 


para Saturn. Tratar com Leonardo, 
(011) 832-0512, São Paulo, SP. 


Vendo bazuca do SNes. 
R$ 50,00. Tratar com Felipe, 
(012) 232-2650, Taubaté, SP. 


Vendo um com dois 
controles, nove CDs, cabo RF 

() de 8 MB de RAM. 

R$ 270,00. Ou troco por P.Station 
destravado com dois controles e 
quatro CDs. Tratar com Rafael, 
(011) 7082-7759, Osasco, SP. 


Vendo o cartucho Super Mario 
64 original. R$ 70,00. Ou troco 
por cartuchos de 

meu interesse. 

Tratar com 

Cristiano, (011) 

6488-8328, 

Guarulhos, SP. 


Vendo um Nintendo 64. 
R$ 300,00. Ou troco por 

. Tratar com Anderson, 
(011) 713-3549, Diadema, SP. 


Vendo cartuchos para Nintendo 64. 
Tratar com Diogo, (021) 247-0861, 
Rio de Janeiro, RJ. 


Li a reportagem sobre o 
Dreamcast e não entendi como o 
modem desse supervideogame 
não é compatível com o padrão 
brasileiro. Em que sentido ele não 
é compatível? 


d Henrique Tancredi 
htancrediezipmail.com.br 

BG; o problema não é o modem, 
Henrique, De acordo com a Tec 
Toy, o browser japonês tem um 
sistema de discagem diferente do 
usado aqui no Brasil e nos 
Estados Unidos. Por isso, não é 
possível conectar-se com os 
provedores brasileiros. 


Não consigo pegar os três últimos 
ET CR CCE ERC 
com todos os normais. 


Mário leonardio 
Qineparnet.com.br 


BB: provavelmente, os três 
lutadores que faltam são o Tiger, 
o Goneo Dr.B. Para pegar Tiger, 
selecione Eddy Gordo com o 
botão Start; para Gon, vença o 
modo Tekken Ball; para Dr. B., 
vença quatro vezes o modo 
Tekken Force, 


Gostaria de saber se a Neo Geo 
do Brasil está com algum 
problema, pois nas lojas os 
vendedores dizem que não estão 
recebendo os produtos. 


Eric Mockaitis 

mockaitis.ericmOregra.net 
BB: é o seguinte, Eric. A Neo Geo 
do Brasil agora só cuida das lojas 
Neo Geo World. A distribuição dos 
jogos e consoles ficou por conta 
de outra empresa, a PoliGames, 
cujo telefone é (011) 535-5449, 





CIRCUITO ABERTO 








FEBRE DE EMULAÇÃO 


m 98, o Pong, primeiro arcade da games ficaram só na memória. Em por isso, os emuladores são a última 

história, fez 25 anos. O jogo era 97, um grupo de amigos começou a mania entre a moçada mais 
apenas uma tela preta, dividida por trabalhar para saciar o desejo dos descolada do videogame. A onda, no 
um traço branco, em que dois jogadores. No mesmo ano, foi entanto, nem sempre respeita as leis 
pontos, também brancos, lançado o MAME (Multiple Arcade de direitos sobre a propriedade 
disputavam uma partida de pingue- Machine Emulator), um programa dos jogos. Bastou o 
pongue. Hoje há poucas máquinas que finge ser uma placa de arcade e, MAME pintar na 
do jogo disponíveis. Conseguir uma assim, pode rodar seus jogos. Foi o 
delas significa desenbolsar uma boa MAME, criado para preservar a 

a SNES (ZSNES) 

grana. O mesmo vale para grande memória das velhas NE e E 
parte dos arcades lançados nas máquinas, que 
décadas de 70 e 80. Esse foi o popularizou os 
período em que apareceram os 
jogos mais criativos do 
videogame. Por conta da 


deterioração A E 
das máquinas, http://mame.retrogames.com ; E 7 Elali, imeisránido e 
com o melhor som e 


muitos dos - imagem. Funciona com à 
[ O Callus emula à placa maioria dos jogos, exceto 
MEGA (GENECYST) - | EE CPS1, da Capcom. Há aqueles com chips especiais, 
wyww.maelstromnet/callus/ vários jogos famosos, como como StarFox. Tem ainda 
E Street Fighter Il até a um dispositivo de jogo via 
ATARI (STELLA) PES es — versão Turbo, Final Fight, Internet, nos mesmos 
www.classicgaming.com/ = Captain Commando e o moldes do Callus, que ainda 
stella/index.html O MAME é um emulador de | recente Megaman Power está sendo testado 
SIE E arcade multiplo, roda Battle. Usando o Callus, dá 
gl Si ml La vários jogos de vários tipos para jogar os games via 
= e de placas diferentes. Entre Internet, basta ter o IP do 
os jogos estão Mortal outro jogador 

Funciona com praticamente Kombat 2 e 3, MetalSlug e 

todos os jogos. É bastante jogos mais antigos como o Internet para 

rápido e conta com um Gradius e o Doubel Dragon os emuladores se 



















ARCADE (CALLUS) 
www.maelstrom.net/callus/ 


ARCADE (MAME) 








ótimo suporte. Tem até popularizarem. Em pouco tempo a 
Funciona com todos os suporte para controle de 6 de fi lhada d 
jogos. Eles vêmi em botões rede ficou coalhada de programas 
arquivos binários, de facil para rodar games não só de arcade, 





compactação e são muito emuladores, mas de quase todos os consoles, 
pequenos. Vale a pena 


relembrar clássicos como aparelhos que permitem jogar incluindo os de última geração, como 
nt River Raid, H.E.R.O videogame no computador sem o PStation (que ainda não funciona 
sta botar a mão no bolso. Justamente, muito bem). É claro que os 


emuladores não servem para nada se 
você não tem o jogo. É aí que a coisa 
complica. De acordo com a IDSA, 
associação internacional que 
representa as empresas de games, 
não há problema algum em criar um 
programa para rodar jogos de 
videogame no computador - desde 
que o programador não use o 
sistema criado pela empresa que 
detém o direito. O problema é copiar 
os jogos sem pagar por isso. No caso 
do MAME, você só estaria autorizado 
a jogar Pac Man no computador se 
tivesse um arcade com a placa 
na garagem da sua casa. 
Como isso é 


bastante improvável, os webmasters 
dos sites de emuladores resolveram 
facilitar as coisas: passaram a copiar 
os jogos e deixá-los disponíveis na 
rede para quem quiser baixá-los e 
jogar em seus emuladores. Os 
jogadores ficaram felizes, claro. Mas 
as empresas não gostaram nem um 
pouco (veja texto nesta página). Pior: 
os jogos parecem melhorar a cada 
nova versão que aparece na Internet. 










NEO GEO (NEO RAGEI) 
http:/homes.swipnetse/ %7Ew- 
50884/emulator/rage.htm 


Er 


GAME GEAR E MASTER 


SYSTEM (BRSMS) 


wwwsiusp.br/-ricardo/brsm 


GAME BOY (VGB) 
wwwkomkon.org/fmsAVGB 
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Feito por um Brasileiro, 
firmou-se como o melhor 
emulador de Master System 
e Game Gear da Internet. 
Roda praticamente todos os 
jogos perfeitamente, mas 
peca pelo suporte. Tem 
jogos famosos como 
Shinobi, Sonic e R-type 


Conta com suporte para 
praticamente todos os 
periféricos do GameBoy, 
desde a câmera até a 
impressora. O emulador 
também roda praticamente 
todos os jogos do Game 
Boy Color. Entre eles Zelda, 
Pockemon e Tetris 





Pp ara as empresas que fabricam os 
consoles e produzem os jogos, os 
emuladores são tão nocivos quanto 
os copiadores piratas. Na prática, o 
que pega é a mesma coisa: a cópia 
ilegal de jogos. Na luta contra a 
cópia não licenciada dos games, a 
Nintendo é, com certeza, a empresa 
mais empenhada. Na Internet ela é 
temida. Com razão: já obrigou vários 
sites a tirar as cópias dos jogos, 
chamadas de ROMS, de suas páginas. 


EMPRESAS FAZEM CRUZADA 
PARA TIRAR JOGOS DO AR 


O endereço é estranho, mas 
é isso mesmo. O emulador 
Neo Rage!, a cada versão 
roda mais jogos. Entre eles 
estão Samurai Spirits 4, 
Fatal Fury Real Bout 
Special, Thé King of 
Fighters 94, 95 e 96 e toda 
a série Art of Fighting 






Por isso, encontrar jogos para os 
emuladores de SNes, Nes, Game Boy 
e até para as placas de arcade da 
Nintendo é tarefa para ninja. A ação 
da empresa contra emulação só rola 
forte nos Estados Unidos. No Brasil 
não há um esquema preparado para 
combater esse tipo de pirataria. A 
Tec Toy, por exemplo, não tem nem 
uma posição definida em relação aos 
emuladores e ROMs de games da 
empresa disponíveis na Internet. 







Finalmente, o Nintendo 64 equilibra a o : o 
com o P.Station. Destaque para Monaco Granc Jbi Soft, e Hybrid 
Heaven, da Konami. O P.Station vai ganhar versão caseira de The Last Blade 
e reviver os mistérios de Final Fantasy VI. E o Dreamcast vem com Shenmue 


SHENMUE : 
SEGA/AM2 
ação 


DREAMCAST 





Quem pensa em jogar 
Shenmue deve estar 
preparado para três meses 
fora da realidade. É o que 
garante o criador do jogo, Yu 
Suzuki, autor dos títulos 
After Burner, Virtua Racing e da 
série Virtua Fighter. Suzuki diz 
que é esse o tempo de jogo 500 personagens, 
necessário para se explorar todas que farão parte de um RPGlação 
as áreas. Shenmue terá cerca de ambientado no Japão e na China. filmes não interativos, mas que 
Por enquanto, apenas uma precisam de uma resposta, como 
personagem é conhecida, uma o toque em um botão, para 
menina chamada Rei Sheng Fa. O continuar. Os gráficos, já se pode 
game deve trazer a tecnologia ver pelas fotos, são de arrepiar. 
Quick Time para o videogame. 

Com ela, o jogador participa de Disponível no 2º semestre 



















THE LAST BLADE 

SNK 

luta 

P.STATION 
Enquanto The Last Blade 2 rola 
“nos arcades, a primeira versão 
chega ao P.Station. Ao todo, são 
12 lutadores que guerreiam no 
Japão antigo. O jogador pode 
escolher entre os modos Power 
ou Speed. O primeiro faz com 
que os lutadores fiquem mais. 
fortes, enquanto no modo Speed 
os combos são as melhores 
armas. Além disso há os 


movimentos 

de repulsa, uma das 

características de The Last Blade. 

É melhor sacar a intenção do 

oponente antes de atacar. Aqui 

não basta descer a porrada. 
Disponivel em fevereiro 








SILENT HILL 
KONAMI 
ação 
P.STATION 
Silent Hill é hem parecido com Resident 
Evil, com gráficos sombrios e sequências 
de terror. Apesar da aparência, Silent 
Hill não fica muito no terror, cai no 
mistério, Você joga com Harry Mason, que 
estava dirigindo em uma estrada cheia de 
”| neblina com a filha e bate o carro após 
desviar de uma pessoa. Ao descer, sua 
filha desaparece e o mistério começa. 
Muita ação, quebra-cabeças e estratégia. 


Disponivel em fevereiro. 









FINAL FANTASY VI 
SQUARE 
RPG 
P.STATION 


Um dos maiores sucessos 
do SNes vai parar no 
P.Station. Final Fantasy IV e 
Vjá foram 
convertidos. A 
Square incluiu 
cenas de cinema 
neste remake 
(tem até a cena da 
ópera), que traz 14 













personagens 

como a 

protagonista 

Terrae o 
caçador de 

É) tesouros 

> A Locke. Cada 

guerreiro tem uma 

habilidade específica: 
há quem possa 





e tem até golpes 
especiais. 
Disponivel em março 








roubar, usar máquinas 


HYBRID 
HEAVEN 
KONAMI 

Acão/RPG 
NINTENDO 64 


Hybrid Heaven começa quando 
uma força desconhecida rapta o 
presidente dos Estados Unidos. 
Você, na pele de John Slader, 
deve resgatar o presidente. O 
jogo é bastante parecido com 
Zelda, mas é um pouco mais 
escuro e macabro. Tudo rola num 
ambiente 3D e você terá 
liberdade total para bisbilhotar 
onde quiser. 


Disponível em abril 



















ROLLCAGE 

















ATD 
ACTIVISION | corrida/combate 
RPG P.STATION 
P.STATION Rollcage, você vai pilotar um 


















E ê lo indestrutível com rodas bem 
Guardian's Crusade é um | : jes por 11 pistas, todas cheias 
velho estilo. Você vai expl Es | variações como túneis, atalhos e 


terras misteriosas para apl 
os segredos de um monstrir 
cor-de-rosa perdido e, claro, 
salvar o mundo. Durante a 
jornada você adquire novas 
armas, magias e armaduras e 
conta com a ajuda de vários 
aliados. Cada um destes caras 
tem um poder especial. Ao 
achar o monstrinho rosa, 
o jogo vai deslanchar. Ele se 
transforma em 14 personagens 
e objetos. 

Disponivel em março 


redes possíveis de escalar. As 

| armas são originais e vão além do 

tiro, como os teletransportadores e 
os time warps que desaceleram os 
oponentes. Prevê modo para dois 


jogadores com divisão de tela. 
Disponivel em abril 








VIGILANTE 8 
LUXOFLUX 
corrida/tiro 
NINTENDO 64 


Vigilante 8 chega ao ERRA 
N64 com gráficos 
impressionantes e 
diversas opções 
multiplayer. Com cooperar nesta 
gráficos bem melhores pá busca, mas até * 
que os do P.Station, V8 quatro podem fazer um combate 
mantém a jogabilidade, só que no estilo todos contra todos. 
com algumas novidades como o 

modo de procura por um Disponivel em marça 









alienígena. Dois 
jogadores podem 





SNOWBOARD KIDS 2]: 
ALTUS 
esporte 
NINTENDO 64 


Esta sequência está saindo do forno para 
trazer mais neve e emoção. São mais 
personagens, novas pranchas e pistas 
para testar suas habilidades. No modo 
multiplayer você encara seus amigos e 
vê quem é o rei da montanha. Os 
controles mudaram um pouco para 
permitir manobras mais radicais ainda. 






Disponível em fevereiro - 











SPORTS CAR GT 
ELECTRONIC ARTS 
corrida 


P.STATION 


Muita corrida na área do 


animais como o Porsche 911 
e o BMW M3, 
além de 5 pistas, 
como a Laguna 


Seca e a Las Vegas 


Motor Speedway. 


PStation com sériescomo ———— 7] Ojogo também 
PR PS 
Er, 


Gran Turismo, Ridge 
Racer e Need for 

Speed. Mas há sempre | 
lugar para mais um, se 
for bom. Sports Car GT | 
é bom, não se 

preocupe. Ele traz nada 
menos que 45 carros 


| traz diversas 
| opções, como 
% condição do 
tempo e 
“= | horários (meio- 


Disponivel em fevereiro 





JET FORCE 
GEMINI 
NINTENDO 
ação/aventura 


NINTENDO 64 


Se você está esperando Mega 
Man 64, não se preocupe: aí vem 
Jet Force Gemini. 

DELETE 

jogabilidade é bem 

parecida, mas os 

personagens 

também. Eles ainda 

contam com a ajuda 


de um cachorro. São três 
personagens, que devem ser 
trocados para se completar cada 
missão. O jogo tem um modo 
multiplayer, para dois jogadores 
cooperando e outro para quatro, 


que devem se achar e destruir-se. 


Disponivel em março 





LOONEY TUNES: 


X LOST IN TIME 


ação 


P.STATION 


Pernalonga e seus amigos estão de 


BEHAVIOR INTERACTIVE 


volta! Eles acionaram uma máquina do 


tempo que vai levá-los a cinco eras 
diferentes, a idade da pedra, a era 


medieval, a época dos piratas, pelas 


gangues dos anos 30 e um futuro 
intergalático, tudo isso em 24 fases 


Disponível em abril 





ly 
(o 2) 
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* Aceitamos todos os cartões de crédito 
* Entregas com MOTOQUEIRO na grande 
São Paulo 
* Temos todas as marcas de Games e Arcades 
* Despachamos, via Sedex, para todo o Brasil 


488/07) » 


games & arcades 


Fone:(011) 6971-2457 
Fone/Fax:(011) 6959-1157 



















MARIO GOLF 64 |-- 
CAMELOT/NINTENDO 
esporte 


NINTENDO 64 


Ainda não se sabe muita coisa - 
sobre Mario Golf 64. Produzido ps 
Camelot, softhouse responsá 
pelo game Hot Shots Golf, o j 
contará com a participação da maio! 
dos personagens da série Mario, 
incluindo a princesa Peach e Luigi. 
Prepare-se para ver o mascote da 
Nintendo vestindo calça xadrez e 
detonando nos campos de golfe. 


Sem data prevista de lançamento 





TRIPLE PLAY 2000 
EA SPORTS 

esporte 

NINTENDO 64 
P.STATION ! 


A Electronic Arts está pronta para o 

ênio. O primeiro jogo do 

| ano 2000 vai deixar os fãs de beisebol 

alucinados. As primeiras fotos 

mostram gráficos limpos e suaves, 

mas a EA promete mais: novos 

modos, melhor controle da bola e 

novas animações nos movimentos e 
8 expressões dos jogadores. 

Sem data prevista de lançamento 


MICRO MACHINES 
CODEMASTERS 
esporte 


NINTENDO 64 











Codemasters, softhouse 
que está produzindo o 
game, garantiu que a 
versão do jogo para Nintendo 
64 não será idêntica a do 
P.Station. Alguns detalhes farão 
a diferença. Resta saber quais. 


Disponivel em março 


Quem tem P.Station já conhece 
este jogo de 
longa data. Já a 
galera do 
Nintendo 64 vai 
ter de esperar 
até março para 
vê-lo pela 
primeira vez. À 














HYPE: THE TIME 
QUEST 

UBI SOFT 

RPG 

NINTENDO 64 








Em Hype: The Time Quest você 
encarnará Hype, um guerreiro 
com jeitão de playmobil. Como 
Link em The Legend of Zelda: 
Ocarina of Time, Hype viaja pelo 
tempo resolvendo quebra- 
cabeças e enfrentando batalhas 
para detonar o malvado Black 
Knight. O jogo ainda está bem 
cru - a Ubi Soft apenas começou 
a mexer nos cenários -, mas pelo 
que se pode ver pelas primeiras 
fotos, o game promete pelo 
menos gráficos muito bem 
trabalhados. 


Disponível no 2º semestre 














LEGEND OF LEGAIA 




















CONTRAIL 
P.STATION 


Legend of Legaia começou a ser 
produzido em 96. A softhouse, a 
Contrail, é a mesma de Wild 
“Arms - ótimo RPG que, por 
infelicidade, foi lançado na 
mesma época em que Final 
Fantasy VII. Este jogo, contudo, 
não terá esse tipo de problema. 
Ele é diferente dos RPGs já 


lançados. A história rola 
no futuro, quando a natureza, 
maltradada pelo homem, se 

rebela. Vann, Noa e Gahra, três 








jovens heróis, devem evitar que 
toda a população enlouqueça. O 






game usará uma nova interface 

para batalhas que vai deixa-lo 

com cara de jogo de luta. 
Disponivel em março 








MONACO GRAND 
PRIX 2 : 
UBISOFT 
corrida 


NINTENDO 64 


























Monaco Grand Prix 2 tem grande 
chance de se tornar | um campeão. 
O jogo reproduz fielmente todo o 
universo da Fórmula 1. Nele você 
correrá em todas as pistas do 
campeonato e poderá encarnar 
qualquer um dos pilotos da 
temporada 99. Ser bom de braço é 
essencial para se dar bem. Mas 
também é bom saber um pouco 













de mecânica, já que o ajuste do 
carro (pneus, aerofólios, 
transmissão, peso do carro e 
freios) fica por sua conta. A Ubi 
Soft complicou um pouquinho, 
mas dá uma colher de chá: você 
mesmo diz quanto uma batida 
vai danificar seu carro. 


Disponível em fevereiro 
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r£ Por Lord Mathias 


Console vai, console vem... e o 
mascote da Sega, o porco-espinho 
que, na verdade, é uma espécie de 
ouriço terrestre, continua. No 
Dreamcast ele está mais rápido do 
que nunca e é a prova de que o 
videogame é realmente muito 
poderoso (em muitos momentos o 
console processa as imagens mais 
rápido do que nossos olhos). O estilo 
combina Sonic Jam e Super Mario 
64. Você começa jogando com Sonic, 
mas existem outros cinco 
personagens: Tails Knuckles, Amy, Big e E-102Y. Para 
jogar com eles você deverá primeiro 
encontrá-los durante o jogo. O 
game muda conforme o 
personagem que você escolhe, 
assumindo um estilo mais 
parecido com a personalidade 
do cara, ou da gatinha, no 
caso de Amy. Jogando com 
Sonic, você vai reviver os 
velhos tempos do mascote 
coletando moedas, 
libertando bichos e 
terminando as fases em tempo. 
Vai reviver ainda a pininba 
com Dr. Robotnic. 


DICA: 
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DREAMCAST 


SEGATEAM 


CONTROLE 5 
DIVERSÃO 5 





DICA: 


1 Jogador 
Visual Memory 
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Por Lord Mathias 











DICA: ao comandar o helicóptero, use os 
botões L e R para subir ou descer com a 
nave. Mantenha uma altura média para 
desviar das montanhas 


Es 
E 
a 
= 
- 
EE 
Ea 


Incoming é um jogo 
para quem está a fim de 
enfrentar qualquer 
parada. Isso não quer dizer que o 
game é difícil, ao contrário, algumas 
tarefas são muito simples e nada - 
gloriosas. Por exemplo: levar gasolina nei a 
para uma das naves do seu mísseis teleguiados nos inimigos que se 
esquadrão. Como sempre, você distanciarem 
começa com uma nave rebinha, novas naves e armas, você deve 
equipada apenas com tiros simplese cumprir à risca o que se pede na 

















Íssei i rs E : DICA: 
mísseis teleguiados. Para ganhar missão. Esteja pronto para pilotar o Guardo Estiverino CAanao 
DICA: após que derem na sua mão: desse avião, use os botões L ou R duas 
“A at P helicópteros, tanques, vezes para dar um Looping para o lado 
ie va o, aviões e mesmo que for melhor e desviar dos tiros inimigos 


leve-oà metralhadoras. Não confie 
E base para no radar. Ele não ajuda nem 
consertá-lo, EE: A 

Mais para o UM pouco quando é preciso 
meioda — encontrar alguma coisa em 
fase você — pouco tempo. A cada 10 
poderá missões que você completar, 
usá-lo E, 

o cenário irá mudar. O 

ponto alto são os gráficos, 
DICA: na terceira missão, impressionantes. , 











você tem de proteger a 
base. Fique girando com 
o tanque parado neste 
| local para acertar todos 
os aviões 


DICA: na fase no gelo, procure destruir 
todos os inimigos do pedaço sempre que 
ocupar um novo espaço. Assim você evita 
tiros pelas costas 




















DICA: ao pegar 
essa caixa, mate 
todos os inimigos 
que tentarem 
destruir o 
esquadrão. Leve 
a caixa até o 
esquadrão para 
consertar o 
avião 

DICA; ao chegar neste ponto, destrua esse 
terminal e o do lado direito para liberar a 
cápsula que protege a base 


visual Memory 
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Sei que o Nintendo 64 já 
foi palco de versões mais 
] que duvidosas de Tetris. 
Lembram de Tetrisphere, 
não é? Mas a Marjô 
| garante que Magical 
] Tetris Challenge tem algo 
mais, tem a mão da 
Capcom. A 


| empresa faz a tão [MV 





| esperada estréia | ALSIA Lia 





AGICAU 





no console, mas 
vai deixar os 
gamemaníacos 
decepcionados. Não pela 
qualidade do jogo - sa 
muito divertido -, mas 
porque todos esperavam 
uma estréia triunfante, com (al 
Resident Evil, por exemplo. Gi 
O jogo ganhou alguns 

elementos novos. As peças agora 

têm sombra, o que facilita seu 
encaixe. Ainda para melhorar a R 
visualização, foram criadas 


2 
















guias verticais na tela, O 
destaque fica para Os 
personagens Disney, que lutam 


no modo Story. De resto, é 
tudo Tetris. TA, 






































Da GamePro 


Prepare-se para um 
combate de tanques de primeira! 
Em um planeta pós-apocalíptico, 
só algumas mulheres que 
resistiram a um vírus mortal 
sobreviveram. Você precisa 
defendê-las para garantir a 
existência da espécie humana. 
Para isso vai usar os tanques. A 
ação do game é simples. Você 
controla o MIAI Abrams por 17 
itórios combatendo gangues, 

































cam no caminho, pois mais tarde, se você 
estiver fugindo, eles vão estar bloqueando 
sua passagem 


DICA: fique 
de olho no 
radar. 
Ache o 
ponto de 
origem e 

destrua 
o depósito 
que faz regenerar os tanques 





DICA: 

as paredes descoloridas 

podem ser destruídas revelando 
power-ups. Vá preparado, pois 
sempre tem uma surpresa atrás 
da parede 


inimigas. Os mísseis teleguiados 

são o destaque. O visual é só 

neblina, tiro e explosão. Para 

combinar com tudo isso, os 

| efeitos sonoros e músicas são 

| perfeitos. Os controles são fáceis. 

sar da concorrência no:N64 

“ser brava, com jogos como Turok 

“2, Zelda e Rogue Squadron, com 
certeza BattleTanx tem o . 
seu lugarzinho garantido. A, 








DICA: em The Tunnel, pegue o caminho da 
direita, destrua os carros de polícia 
abandonados e ganhe um tanque extra 


inimigos 





NINTENDO 64 





sempre que achar um escudo 

em Queenlord Rescue, prossiga 
diretamente para a fortaleza inimiga 
para destruir o tanque Goliath 





DICA: se estiver com a energia cheia, tente 
acionar uma mina no chão e saia de cima. 
Você vai ter algum dano, mas irá acionar 
outras minas, revelando novos power-ups 












DICA: em áreas | 
urbanas como à 
State Street, [5 
destrua o 
máximo possivel 

de prédios para 
ficar pronto para 

receber os 









Da GamePro 


Todo mundo 
já está ligado nessa 
galera. Os quatro moleques 
de South Park, seriado 
) que rola na MTV, chegaram 
ao N64. No jogo, um 
cometa ameaça colidir com 
South Park, o que faz com 
que coisas estranhas 
aconteçam, como clones 
mutantes soltos e perdidos 
pelas ruas da cidade. Você 
controla Stan, Kyle, 
Cartman e Kenny, todos de uma vez, 
com lançadores de vacas e outras 
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armas malucas. São três tipos de 
inimigos e muitas vezes você terá de 
voltar para encontrar algum que 
ficou perdido. O jogo tem um humor 
típico do seriado. A jogabilidade é 
desafiadora, mas repetitiva. No 
modo para quatro jogadores, cada 
um pode controlar um carinha 
diferente ao mesmo tempo. 





NINTENDO 64 
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IL OSCAR DO 
VIDEOGAME 


Acadêmicos da diversão, preparai-vos: 

é hora de eleger o primeiro time dos 

games outra vez. Aos bons, o prêmio 
maior, a estatueta do Chefe! 


ara participar, basta preencher e enviar o cupom 
B abaixo para a redação de SuperGamePower (rua 
Paes Leme, 524, 10º andar, CEP 05424-010, São 
Paulo, SP), em nome de III Oscar do Videogame. Se 
preferir, tire uma cópia do cupom. Vamos eleger os 
melhores jogos e personagens do videogame no ano de 98, 
na opinião de dos críticos e dos leitores de SGP. Atenção: 
só concorrem os jogos lançados até dezembro de'98. Pense 
direitinho, elabore sua lista e mande para nós. Na edição 
do 5º de aniversário da revista, em maio, publicaremos a 
| relação dos vencedores de críticos e leitores. Os remetentes 
das primeiras vinte cartas que chegarem à redação vão ser 
premiados com uma camiseta de SGP. 









CORTE AQUI. 





PEV a 





TION 


Street Fighter Zero 3 
é o melhor Street 
Fighter que já pintou 
no PStation. Além de 
ser uma versão fiel ao 
jogo original para 
arcade, Street Zero 3 
tem novas opções, 
exclusivas do console, e 
ainda mais lutadores. 
Os modos são Trainning, World Tour, 
Entry Mode e os secretos Team 
Battle, Survival Mode e Dramatic 
Battle. Entre todos, o melhor é o 
Dramatic Mode. Nele, você enfrenta 
até quatro jogadores ou pode 
organizar um grupo para bater num 
único lutador. Essa última opção, 
uma covardia, só vale para a 
mulherada. Outro modo que vale 
alguns socos e pontapés é o Survival. 
Nesse modo, o computador 
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CAPCOM 


CONTROLE 
DIVERSÃO 
ERRO 


Memory Card 
EM pocket Station 
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Por Baby Betinho 





determina o tipo de golpe que 
você terá de usar para derrotar 
seu oponente. Daí não adianta 
inventar: o negócio é usar o 
golpe escolhido pela CPU, o 
único que vai tirar energia do 
lutador inimigo. A seguir, você 
tem os combos mais 

eficientes dos 16 
principais lutadores. 


KEN: 


BLANKA: 















CHARLIE: 














FEI 
ROLENTO: LONG: 
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" ao DICA: para evitar o ['y 


E” supercanhão do navio 
E / de carga, fique se | 
movendo pelos 
*  teletransportadores e 


E atire na carga 
quando estiver no ar | 























DICA: no túnel'de [ E 


pedra, ponha todos | 
os seus brains no | | 
tiro dianteiro para 
Da GamePro mr poi destruir tudo que | 
visu com vier pela frente [ay a 


Em Tiny Tank você enquanto você | 
controla um pequeno t marea 
foi reativado após dois s 
Agora, as má 
rra, de onde os humanos foram 
expulsos 
criativa 
jogo. Seu tanque com 
e vai acoplando novas armas no 
correr do jogo, ficando cada vez 






























Dual Shock é indispensável, 
transforma o jogo. O ponto 
fraco de Tiny Tank é o modo 
head-to-head, que é lento, 
mas o jogo normal 

ssa deficiência. 























DICA: 
esses 
lasers 
podem 
ser temporariamente 
desligados com tiro. Por isso atire e não 
fique no caminho deles 







DICA: 
nos labirintos, o seu radar 
é seu melhor amigo. Procure os inimigos 

pelas luzes vermelhas que piscam nele 


| E qua ans rr q 
DICA: no campo minado, use seu pulo para 
ir de plataforma em plataforma. Desvie dos 
misseis e destrua os canhões 














| É 


ICA: empreste um brain para o seu 
tanque para ele ficar no modo de coletae Aí está seu novo simpático amiguinho: 
pegar este power-up para você Tank! 


E aa — = 
DICA: a manha para o modo head-to-head 
são os power-ups. Pegue todos antes que 
seu oponente o faça 












LDA 








contudo, são o que há de melhor no 





! jogo. Só não vá ficar olhando os DICA: 
Por Lord Mathias gráficos e esquecer de jogar. A 
Com dez anos nas costas, a série dificuldade ainda se mantém como o 
R-Type, famosa pelo alto nível de ponto mais marcante de R-Type 





dificuldade e pela jogabilidade única, Delta. Cada fase tem um desafio 
gera mais um filhote. R-Type 
Delta tem o mesmo estilo de | 
jogo de seus antecessores, | 
mas visual completamente 
diferente. Os gráficos são 


poligonais e sua base ainda é | 
2D. Mas há uma série de Ir vertical. Enquanto você dá 


elementos 3D, que dão o PET e É duro para detonar o game, o 


toque de modernidade ao EA som vai rolar solto. E pode 
game. Os efeitos de luz, ligar a TV no último volume 


porque a música e os sons 
são da melhor qualidade, A 










fazer bom uso da 
movimentação horizontal e 





| CHANGE POTIS. 
SELECT PILOT DATA 4 
NOM) -EMPTY- / 


Noz Eure Do 


NO SL EMBIVo 


Memory Card 
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3x R$ 123,º 


OU 10x DE R$ 47,56 


SUPERSTAR 
SOGRA 5 








LEGEND OF ZELDA 


COM GUIA DE JOGO EM PORTUGUÊS 





OH MEU DEUS, SOUTH PARK 
ESTÁ EM PERIGO! 
PERUS REVOLTADOS ESTÃO 
À SOLTA, VACAS ATACAM 
HUMANOS, MALVADOS 
CLONES GIGANTES 
VAGUEAM PELA CIDADE, 
TUDO POR CAUSA DA 
CHEGADA DE um SINISTRO 
2x R$ 49,50 COMETA QUE Só APARECE 

A CADA 666 ANOS. 
E O PIOR: OS ENCARREGADOS DE SALVAR A GÉLIDA 
CIDADE SÃO KYLE, CARTMAN, STAN E KENNY! 
SEGUINDO O MESMO GÊNERO DE AÇÃO EM |º PESSOA 
QUE CONSAGROU TUROK, SOUTH PARK TRAZ 
TODOS OS PERSONAGENS DO DESENHO ANIMADO 
AO SEU NINTENDO 6t, DESDE O CHEF E BIG GAY AL 
ATÉ O SIMPÁTICO MR HANKY. HOWDY ho! 




















2x R$ 49,50 2x R$ 4930 
BODY HARVEST OFERTAS ESPECIAIS 


INTERNATIONAL. 
SUPERSTAR SOCCER 64 


* LEGENDAS TOTALMENTE EM PORTUGUÊS! DIDDY KONG RACING 
- VOZES DE TODOS OS PERSONAGENS! E 2x R$ 34,50 capa 
- COMPATÍVEL COM CARTUCHO DE EXPANSÃO! 2x R$ 49,50 






* DEZENAS DE ARMAS E BUGIGANGAS! 


CARTUCHO 
STAR WARS: 


ROGUE SQUADRON 


xs STAR WARS em 


E. 


2x R$ 49,50 


- E SUP, | 
9 BUCK BUMBLE A  JTINTENDO MR 
] J al 


GRÁTIS 02 GAMES: 
KIRBY'S AVALANCHE, 
SUPER MARIO WORLD, 
EDS CONTR 
NOM) adivo 
(esigNh Za Gs Pas 


3x R$ 83,ºº & 


OU 10x DE R$ 392,09 


COMPRE AQUITODOS OS-GAMES DA NINTE 
SEM TIRAR O PE DE CASA, 


[ ZELDA: LINK'S 
+ AWAKENING 


) 
Color] 1H 
CORES 


R$ 49,00 

BOMBERMAN | 
; do R 
? 2x R$ 84,50 


ar 
R$ 49,00 
[ TODOS OS OUTROS - e 


, STREET 9 
MODELOS DO FIGHTER 2 


*sj POR APENAS 


“R$ 99,00 





Ofertas válidas enquanto durarem os estoques. - Jogos compatíveis com consoles originais fabricados no Brasil ou 


LIGUE E RECEBA 
AGORA SUA CASA 


COMPRE PELA INTERNET 
www.dshop.com 















Vou confessar: estava 
até com saudade dos adventures 
da Lucas Arts. Quem viveu a 
época de ouro da softhouse, com 
Day of the Tentacle e Fate of 
Atlantis, deve estar até com 
água nos olhos. Bem, vamos ao 
jogo. Em Grim Fandango você 
vive o papel do agente de 
viagens Manny Calavera. Seu 
objetivo na vida é vender 
pacotes para a Terra 
Prometida. Enquanto isso, 
você se dedica a uma tarefa 
perigosa: descobrir o que 
está por trás da corporação para a 
qual trabalha. O jogo é, na verdade, 
um saladão: mistura de filme noir 
com o Fandango, festa que 


DICA; 












comemora o dia dos mortos. 
Impossível mesmo é ficar sem 
dar uma boa gargalhada, As 

saídas para os enigmas são sempre 
engraçadas e absurdas, estilo Lucas 


Arts. O melhor é que você não , 


LUCAS ARTS ' 
pode morrer, pois está morto. 
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Da GamePro 


Vem aí mais um jogaço de 
” x mia Half-Life é mais 
ido q ake, mais bonito 
que Unreal e melhor que 
qualquer outro jogo de tiro e 


corredor. Você vai estar na pele 
de Gordon Freeman, um 





cientista de 27 anos que está preste atenção aos sons dos walkie- não mate este monstro no complexo 
nos subterrâneos do laboratório talkies dos soldados. Você vai saber se do escritório até ele arrombar a porta para 
Black Mesa Research Facility. seus movimentos foram detectados ou se você. Tem munição e uma pistola lá dentro 


PR está prestes a ser perseguido 
Durante uma experiência P Veio 


interdimensional algo sai errado criaturas de várias outras 
e você se encontra preso neste dimensões. Há outros 
laboratório infestado de sobreviventes com você que 

- podem ajudá-lo. Eles são 
cientistas que abrem portas e dão 
itens, e seguranças que ajudam a 
destruir os inimigos. A ajuda é 
boa, mas sua sobrevivência 
depende de estratégia e 
raciocínio. Half-Life é um jogaço, 
no mesmo nível de Quake. t”, 








DICA: estes monstros meio serpentes são 
cegos, mas atacam se ouvirem algo. Jogue 
algumas granadas para distraí-los e passe 
andando. Lembre-se de não correr 





Não deixe de conferir! 
) E 
DICA: destrua esta criatura na estação de 
trem, levando-a para a sala de força. 

Acione o interruptor e frite o cara 









DICA: tente 





- DICA: manter os cientistas vivos o maior 
sempre peça aos seguranças para protegê- tempo possível. Eles podem curá-lo DICA: a melhor hora para matar estas 
lo, pois eles atiram bem e você vai precisar mais de uma vez criaturas bem feias é quando elas pararem de 


de toda a ajuda disponivel se mover e começarem a carregar o ataque 





Podémos dizer que Kensei é 
Um Tekken 3 piorado. Ele até 
que*consegue seguir o espírito e 
q esplendor, mas no final das 

= contas, é melhor ficar com Tekken 3. 
Kensei oferece 22 lutadores todos com 
vários trajes.e'golpês especiais. Não há 

= alremessos, Olque salva sãayos ambientes 
! 4 bemivariados, Os replays e, 13 
- personagens secretos parayjocê descobrir. 

















HASBRO INTERACTIVE 

Game Show - 3 jogadores - 
“Us 3.500 perguntas qa 
RA 


são 5 


sito (ui 





sa us 
progama de 
“televisão americano 
y sCono'mesmmo . +. 
*s nome, Jeoparay! & 
— Jumjogo de 4 E 
- “pergunta e resposta, Apresentado animado, mas tem de manjar 
d,) porlohnnysGilberte Alex Trebek, bastante desinglês e assuntos 
" você vaifer de responder umas 3500, ameritanos. Vale a pena tentar! 


Ê y 
DEF GHIS 


WHAT IS KISS TODAY GOODBYE? 
5 TODAY G 


perguntas criadas por 
quem escreve este 
programa. O jogo é 















EIDOS ' 


Ação - 2 Jogadores 
Rumble Pak 
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Black Dahlia é daqueles games que 
não devem ser-encarados:com as 
luzes do quarto apagadas. Cheio de 
mistérioe suspense, Black 
Dahlia desafia os 
Jogadores a 
desvendar um 
crimê punca 
solucionado'pela 
polícia americana:-a 
assassinato de Elizabeth'Short»uma: 
atriz do terceiro escalão de 
Hollywood: Mas o, jogo não se 
resume a um crime, No-desenrolar: 
do enredo, o negócio vai ficando 
mais assombroso ainda. 


TARE,2 INTERACTIVE 
| “sÁventurai: | jogador 














, et né 
Apesar de estar-mais bonito,no N64, 8 “a, 
e 


Fighting Force-ainida mantéios 7 
mesmos proplêmas da vêrsão do 4h 
PStátion, cômo'poutos ângulos de 
visão e inimigos bem'fraquinhos. A ss 
ação Simplês de poutos botões cansa 
Jogo depoiside.você jogar algumas, 
fases, Nem as bazucas, Canõs e” 
outras armas salvam O jogo jesmõ 
porque eles são temporários./Você - 
podeescolher entre dois caras bem: 
fortes ou duas gatas bem hervosas 
Para falar a verdade, Fighting 
Force não chega nem aos pés ide 
Streets of Rage do Mega'em 
termos de'diversão. 












Poitter's Point 2 (Poy Poy'no 
Japão) é um bomjogo multiplayer 
para o PStatijon.'Assimicomo o 
antecessor, PP'2 tem uma ação no 
estilo de Bomberman, mas com um 
visual 3D. 
Você tem de 
pegar 
bombas, 
qicaixas e 


Ê SONY 
'Ação - 4 jogadores 









outros 
objetos e 
arremessar 
nosjnimigos. São 16 
personagens e 23-tipos deluvas que 
garantem ataques especiais, 













ACTIVISION 
Tiro - 2 jogadores 







antiga 


a espalham por 15 levels de 
jodabi ili ade do, 


dificuldade. Muita explosão 
eum som de laser e tiro 
bemsmelhor que o de 
antes. Tirando isto está quase tudo 
igual, “O destaque vai para fase em 
que Você tem dessalvar a Terra. 


dos32 bits! O resultado foram 5» 
“ambientes semi-interativos quése 


arrumando as peças 
pelo chão, Parece 
estranho, 'mas você 
açaba entendendo 
aa jogar. O visual é 
bem animado. 










ô, você corre por.obstáculos 
Ed mo caixas de comida e outras 
cOisas estranhas, “aciohando 
armadilhas e quebra-cabeças, 


































CRAVE 


Boliche - 4 jogadores 
Rumble Pabe 


NINTENDO 64 


Milo's Astro Lanes tenta provar no 
N64 que jogo de boliche também é 
bem-egal. É um boliche meio do 
futuro, com aliens e robôs pelas 
linhas vulcânicas do planeta Vênus: 
Com direito a até quatro jogadores; 
cada participante pode escolher-o 
seu-personagem e até o seu'tipo de 
bola. Alguns ataques estão 
presentes, como fazer a bola do 
oponente encolher ou explodir, 
Milo's inventa um pouco, mas no 
final, consegue ser um bom jogo de 
boliche. 














as, 






STREET 
FIGHTER 


Recuperando três 
personagens do 






velho Super Street 
Fighter II - Dee Jay, 
Thunder Hawk e 
Fei Long -, Street 
Zero 3 ganha uma 


conversão de primeira linha 


para o PStation. Estude o esquema de 
jogo, veja os golpes e saia 


mandando bala! 


LEGENDAS 


SR - soco rápido 
SM - soco médio 
SF - soco forte 





Movimentos básicos 
Defesa: € ou Y. Vale no ar 
também, mas não defende 
Super Combos e golpes 
terrestres que não sejam 
projéteis. Quando você 
defende, perde energia de 
defesa, uma barra localizada 
embaixo do medidor de 
energia, Quando a energia 
de defesa acabar, seu 
lutador ficará de guarda 
aberta por alguns instantes, 
o suficiente para tomar um 
belo combo. 

Arremesso: € ou > + SS ou 
CC. Alguns não têm 
arremesso com chute, mas 
todos agarram no ar. 


N R 
Sair do arremesso: no 
momento em que for 
agarrado, aperte 2 + soco 
ou chute (exceto fraco). 
Zero Counter: durante a 
defesa, aperte > + soco + 
chute da mesma força (gasta 
barra de Super Combo). 
Recuperação (no chão): CC 
quando for golpeado. 
Recuperação (no ar): SS 


quando for golpeado. 
Provocação: Start. 


Os modos de jogo 

Em Street Fighter Zero 3 
cada personagem tem três 
modos de jogo: X-ism, Z-ism 
e V-ism. 


Estilo 

Baseado na jogabilidade de 
Super Street Fighter II X, o 
Super Turbo nos EUA, Neste 
modo, o medidor de defesa 
é bem maior e a barra de 
Super Combo tem apenas 1 
nível, Há apenas um Super 
Combo por personagem, mas 
o estrago que ele faz, 
geralmente, é superior ao 
nível 3 do estilo Z. Não 
existem elementos como 
defesa aérea, Zero Counter 
ou recuperação no chão. 


Estilo Z 

Tem como base a série Zero 
(Alpha nos States). O 
medidor de Super Combo 
tem três níveis e você pode 
definir o nível a ser usado. 
Com os botões fracos, usa-se 
o Super Combo nível 1; com 
o médio, sairá o nível 2 e 
com o forte, óbvio, o Super 
3. Os lutadores podem ter 





AL 


mais de dois Super Combos e 
o Zero Counter gasta um 
nível de barra. Barra de 
defesa menor que o estilo X, 


Estilo V 

Refere-se ao Variable Combo, 
o Custom Combo de Street 
Fighter Zero 2. Aciona-se 
usando soco + chute da 
mesma força. Fazendo isso, o 
lutador ganha sombras e elas 
fazem o mesmo movimento 
do corpo real, Assim você 
“monta” seu Super Combo. O 
intervalo das sombras varia 
conforme a intensidade dos 
botões a serem utilizados. 
Com o fraco, o objetivo é 
fazer combos. Se usar o médio 
ou o forte, o negócio é rodear 
o inimigo com voadoras. O 
Variable Combo é desfeito ao 
se tomar um golpe ou quando 
acabar a barra. Não há Super 
Combos, a barra de defesa é a 
menor de todos os estilos e o 
Zero Counter consome 50% 
da barra. 





Hadouken: y u> + 


[na 
ja 











Fire Hadouken: 
N3 soco 





Hadou-no Kamae: 








SHouryuuken: >y 





e 





IV 

y 

v : 

SsStart =, 
Iv 

Cc 

Iv 


Tatsumaki 





Sempuukyaku: 4 Z e + 
(vale no ar) 


a 
Ss 
= 
S 








ba PN + soco 




















Veeyee + chute 








v 


Metsu Shouryuuken: 
Va + chute (nível 3) 


KEN 





Hadouken: 443 + 








Shouryuuken: 





+ soco 





Tatsumaki 





Sempuukyaku: ye e + 
chute 


(vale no ar) 





IV 


Zempou Tenshin: 





y 


e 


+ soco 





[Vi 


Zentou: YN> + Start 








Shouryuu Reppa: 





> 


Va +soco 





Shinryuuken: 





Va + chute 





Shippu Jinraikyaku: 





q 
Rinjei|n| en Rn 


Vez e + chute (nível 3) 


SAGAT 





v 


Tiger Shot: V 33 + 





soco ou chute 





IV 





Tiger Blow: 244 + 





Tiger Uppercut: 





so 
pe 
>y 


“ 


+ SOCO 





ja) 


Tiger Crush: 24 a + 





chute 





Tiger Crush: Yu>2 





chute 








ge 
Sen 


> 








Ey 








> 


Tiger Angry: 
+ Start (o Tiger Blow 


seguinte ficará mais forte) 


Tiger Genocide: 
ya + chute 
Tiger Cannon: 
Ya3 +soco 





Tiger Raid: 





elJejJepd 
Rinje|n| e nl 


e 


bee + chute 


CHUN-LI 





Hyakuretsukyaku: 





repetido 





Tenshoukyaku: (c) 








chute 
Tenshoukyaku: em 





























al, (c) v ? + chute 
Kikouken: 

> + soco 
Sen'enshuu: 

Ce + chute 








Souhakkei: 


(c) €3 + soco 








(c) €> + chute (vale no ar) 
[xIz] | Senretsukyaku: (c) 
€3€3 + chute 














() ENea + chute 
2] ] Kikoushou: 
V3J33 + soco 


ADON 

[IZNV] Jaguar Tooth: 
uyee + chute 

XIziv 
+ chute 
ZIv 
chute 
Diz 






































Jaguar Varied 


continuar) 
Z/V) Jaguar Revolver: 
Vaya + chute 


Bull Head: (c) €> + 











Diz 
soco 
[X[zIv] Bull Horn: (c) SS ou 
CC (quanto mais carregar 


j<| 








ja) 








XIZÍV' 
+ soco 





chute 








perto, ? + soco 
xlzl ] The Birdie: (c) 
€3€3 + soco 














> 
Z 
“543 + botão 


DAN. 


Gadouken: 4 > + 











Kouryuuken: 





de 1/8 de sair um golpe 
invencível, que brilha) 
DEZ) 
+ chute (vale no ar, exceto 
para o estilo X) 

[XIZIV) Provocações 
especiais: 4 N> + Start / 
Vee+Start/ Vaya 


























[x Spinning Bird Kick: 


Z] ] Hazan Tenshoukyaku: 


Rising Jaguar: > 
Jaguar Kick: Eve + 


Assault: YU + soco (+ 
soco ou chute repetido para 


mais forte será o golpe) inss 
Murderer Chain: 360' 


[EIN] Bandit Chain;-3605/ 


: 
E Bad Hammer: seoel 





Bull Revenger: PA ; 


+ soco (probabilidade 


Dankuukyaku: ye e 


+ Start 





[V] Saikyo Style 





Defense: > + SSS (uma 
espécie de Advanced Guard) 





Mith of 





Prov: 
Start (nível 3) 


ocation: ee yee + 





Hisshou Buraiken: 





€jee+chute 





Shinkuu Gadouken: 





> 35 + soco 





Kouryuu Rekka: 





epepjepn 


1 [ra] 44 fra IS Joe] 


v 


ya + chute 


DHALSIM 








[V] Yoga Fire: 4 > + 





Yoga Flame: 
Ve e +soco 





Yoga Flame: 





Va> +soco 








ch 


Yoga Blast: 2a yze 
ute 





Yoga Blast: EL yu 





ch 


ute 








; 





y 


[v] Yoga Teleport: 
N/ Eye + 555 /CCC 


(vale no ar) 


[V] Yoga Float: no ar, 





St: 


art 





[W] Yoga Escape: em 





reversal, €K y + chute 





Yoga Tempest: 





ya3€C ya? +soco 
[V]-Yoga Inferno: 
Py N3 + soco 





Yoga Strike: 








Va +chute 








Rica 
ris vis 


YogaiStream: 
vz e +soco 


ZANGIEF 








Double Lariat: SSS 





po invencível) 





[V] Quick Double Lariat: 





(pés invencíveis) 





Banishing Flat: 





y + soco 





Banishing Flat: 





+ soco 





Screw Pile Driver: 





IV] 
y 
IV] 
+ soco 
IV: 





Atomic Suplex: 360" 





ute 

















Final Atomic 





Buster: 720º + soco 
ZU] Aexial Russian Slam: 
vas 














IV 





ss 





Z 
S , 
[Zlv! Estilo Garça: CCC 
Os golpes a seguir servem 
ara o estilo Louva-a-Deus: 
[Z[v) Hyakurenkoui soco 
epetido 
Ziv) Gekirou: 2VN + 
hute (+ chute para continuar) 
pezl | Zanteis sy 9 + 
oco 





v 
Ea 











e) 





a 











Shitenshuu: ye ey 
soco 

s golpes a seguir servem 
ara o estilo Garça: 

[V) Jassen: (c) €> + soco 
[v] Ouga: (c) 4? + 

hute 
ZD] Jakow'ha: Ys5Y 4 + 
hute 
Z[ ] Kouga: no ar, bee 
Vze + chute 

Obs: no X-ism, há uma 
mistura dos estilos Louva-a- 
Deus e Garça. 


ROLENTO 
zIv] Patriot Circle: Vs > 
soco (até 3 vezes) 
ZIV] Stinger: 2V 4 + 
te (+ botão para 
tinuar) 
| Mekong Delta 
ttack: SSS (+ soco no 
ouso) 
Zv) Mekong Delta Air 
id: YZ E + soco (+ soco 
ara continuar) 
Ziv] Mekong Delta 
scape: YZ e + chute (+ 
otão para continuar) 
Z]v) Trick Landing: pule e 
CCC quando tocar o chão 
Ev) High Jump: 4? 
El] Take no Prisoner: 
“94133 + soco 
Z[ ] Mine Sweeper: 
beevee +soco 
Z 
J> 





Z] 
e+ 


MOR 














a 





El 





a 





























a + [a 





o 
= 


u' 
mM 


a 
o 








> |=] 








v onpo 
e 








om 









































Steel Rain: Va 
+ chute 





3 


SAKURA 





Shououken: 34 + 








Hadouken: YN> + 





o (carregável) 





Shumpuukyaku: 





R fal 


€+chute 





fra] 


v] Sakura Otoshi: 24“ 





> 


ute (+ soco para atacar) 





Midare Zakura: 





JN + chute 





Shinkuu Hadouken: 





e[|elx| + 


PY N> + soco 





Haru Itiban: yeey 





KR 


rhlefnlelilo 


chute 


GUY 


+ 





v] Bushin 





empuukyaku: We e + chute 








Z 


v) Bushin Izuna Otoshi: 





+ [=] A [x] 


aga 
cotovelada) 


“ 


=) + soco (+ soco para 
rrar ou soltar uma 





XI 








Z| 





v] Hayagake: | N> + 





chute (fraco para correr e parar, 
médio para uma rasteira e forte 
para uma voadora - pressione 
chute novamente para 
adicionar esses movimentos) 





XI 


Z 


v) Houzantou: YZ e + 





soco 





v] Bushin Seoi Nage: 





b) 


rre com CCe 32 1RE 





v] Bushin Gokussaken: 





SM, SF, CF 








Bushin Massourenka: 
yeesujre 
el 


3) 








Bushin Ra! sadia: 


VN + soco 





Bushin Gouraikyáku: 





Va + chute 


SODOM 





X 


V) Jigoku SerapeV 35 





Ed 


soco 








Z| 





v) Shiraha Catch: 243 











+ chute (movimento de 
contra-ataque) 


38 


SOLPESINAL 





IzIvi 
eve 
XIZ]v 
360 + 
X[2 
+ 

X 





Z 
y 











V] 








Z|V] 
rever; 
ZIV 














Z]V! 
e 


V] 























+ 














ef] + pd 








edêc 
ou > 
XIZ] 














soltar 
Z 














V) 
v 


V] 








=] 4 E 
o ul R jul 


S 





8 





E 


V] 





8 
Sh 





E 





E |n 
» 





epJep] ef 





Es, 








a 




















elul ral e ol 


5 


X 
y 
X] 
quando derrubado, We € + 
ch 
XI 
y 


Yagura Reverse: 

+ chute 

Butsumetsu Buster: 
soco 


Daikyo Burning: 360º 
chute 


Tengu Walking: em 
al, €Z y + chute 
Kouten Okiagari: em 


reversal, 28) + soco 


Yagura Reverse: 
+ chute 
Tengu Walking: 


Meido no Miyage: 
Ya + soco 
Tentchusatsu: 
soco 


CHARLIE 


Sonic Boom: (c) €> 


Somersault Shell: (c) 
chute 

Knee Bazooka: corra 
hute (no X-ism faça € 
+ CR) 

Somersault Justice: 


(c) Ent 7 + chute 


Sonic Break; (c) 


€2€3 + soco (+ soco para 


os projéteis) 
Crossfire Blitz: (c) 


ao + chute 


ROSE 


Soul Spark: 
13 + soco 
Soul Throw: >V 3 + 


] Soul Reflect: Vc e + 


Soul Spiral: Ya + 


Aura Soul Throw: 
Ya +soco 

Aura Soul Spark: 
Ve +soco 

Soul Illusion: Y s> 
chute 


M. BISON 





Z|v! 





soco 








+ 





= rp + 


Z|Vi 





Ss 





XIzZIVi 
hute 





na 





z[V 
Diver: 








X| 
sa 





soco 
Z|V] 
ve 














=p * 


hute 


a 








En 





z[V 
soco 
Bi 
va 
z[v) 

















chute 
Z|Vi 
+soco 
depen 
vari 
2Z) 














V] 








VI 





X 
3 
XIjz 
ay 





V 











2 

XIZ 

SRES 
Z 


1 








+ soco 
Z 
no ar, 


























Psycho Shot: (c) > 


Psycho Crusher: (c): 
soco Er 
Double Knee Prêss: 


€3 + chute 
Head Press; (c) v ? + 


(+ soco para um 


omersault Skull Diver) 


Somersault Skull 


(0) 4 A + soco(+ socõ 
para atacar) 


Devil Reverse: (c) 4 
(+ soco para atacar) 
Bison Warp: VN / 
+ 595 / CCC 

Knee Press 


ightmare; (c) €3€5 + 


Psycho Crusher: (c) 


Z 
DE + soco 


AKUMA 
Gouhadouken: y u> 
(vale no ar) 
Goushouryuuken: 

+ soco 

Tatsumaki 


Sempuukyaku: 4 Ze + 


(vale no ar) 

Hyakkishuu: 4 152 
(+ botão para atacar - 
dendo da distância, há 


ação de golpes) 


Hell Hadouken: 


yee +soco 


Ashura Semku: 


a/€ ye + SSS/CCC 


Rolar: YZ € + soco 
Shungokusatsu: SR, 
CR, SF 

Messatsu 


Goushouryuu: YN5Y 3 


Tenma Gouzankuu: 
Vaya +soco 
Messatsu 


Gouhadou: 
3IYLeZNyee + soco 


BLANKA 





Xiz 


VI] 


Electric Thunder: 





soco. repetido 





zlv) 


Rolling Attack: (c) 
soco 





Vertical Rolling: (c) 





chute 











Backstep Rolling: (c) 





+ 
[VI] 
ido 
V] 
A 


chute 
Ground Shave 





o: () €2€3 + soco 
enha soco pressionado 
atrasar o golpe) 








[4 


Tropical Hazard: (c) 
2 + chute 


CAMMY 





XI 


V] 


Spiral Arrow: YN> + 





Z 
chuti 


> 





Cannon Spike: 2YN 





V] 
chute 





Accel Spin Knuckle: 





X 
E 

XIZ| 
34 
XIZ] 


y 


Ce +soco 





V] 





Hooligan 


Combination: 4 2 + soco 
(+ CM ou CF para atacar - o 

golpe 
distância) 


varia conforme a 





V] 


Cannon Strike: 





pulando para frente, Ve + 





Cannon Revenge: 





+ chute (movimento de 


contra-ataque efetivo para 
golpes médios) 





Spin Drive Smasher: 





Va + chute 





Reverse Shaft 





Breaker: ee y Ze + chute 





Killer Bee Assault: (c) 





RK 


2 + chute (nível 3) 


CoDY 





Criminal Upper: 





+ SOCO 





Raffian Kick: 4 > + 





(fraco - rasteira; médio - 
lateral; forte - chute 

















Bad Stone: 4 15 + 





soco (joga a faca se 
estiver com ela - 
mantenha pressionado o 
botão para atrasar o 


() Ene a + chute (+ 
direcional + soco perto do 
inimigo para agarrar) 





z] ) Red Impact: (c) 








pejz [vi 
+ soco / chute (golpe de 

contra-ataque; o soco pega 
golpes altos e o chute evita 





Yasha Gaeshi: yze 


golpe) 
XIziv 











Zjv. 








iz 























Pegar faca: Y + SS em 


cima dela 


Bad Spray: quando 


arremessado, €L y + soco 


Final Destruction: 


Ya 43 + soco 


Dead End Irony: 


Vaya + chute 

Obs; no estilo V, Cody esquiva 
durante o bloqueio. 

Obs 2; no estilo X, usando o 





z 





€3€3 + soco (nível 3) 


Scarlet Mirage: (c) 


€3€3 + chute 


RAINBOW 
MIKA 





[XIZ 


ja] 


Flying Peach: ye e + 





botão 
pelziv 





Daydream Headlock: 





360º + chute repetido 





XIziv 


Paradise Hold: 360' + 





soco 





je 


inal Destruction, Cody 
pode fazer combos à la 
Final Fight apertando os 
botões repetidamente. 
Com soco + chute faça uma 
giratória. 


E. HONDA 


bxlzlv] Hyakuretsu Harite: 

soco repetido 

zlv] Super Zutsuki; (c) 

> + soco 
[v 
s 





= 











rE 





zlv] Super Hyakkan 
toshi: (0) 4? + chute 
ziv 
co 





o pp 











Onimussou: (c) €> 
+ soco 





PS E 





Wingless Airplane: 
no ar, 2N bee + chute 











Ooitchonage: 360 + 











xiz[ | Thirteen's Peach 
Special: Ya + chute 





(aciona uma corrida - use soco 


para um Dageki e um chute 
para um Tobikoshi). Após 


acertar um Dageki e perto do 
poste faça os seguintes golpes: 


* Moonsault Press: soco 
* Missile Kick: chute 


* Wingless Airplane: > + soco 
* Paradise Hold: > + chute 


Após um Tobikoshi, aperte 


soco ou chute para pegar as 
costas do oponente e realizar 


os golpes: 
* Enzui Lariat: soco 





E 








EN 
siiLE|LIN 


co 





[XIziv 








belz 
chute 
inimig 
belziv 


js 














ZIv 
soco 














j= 








j= 





px] Px] pe] + pe] + 




















chute 


Fuji Oroshi: (0) > 
chute 





> Enzui Drop Kick: chute 
Rainbow Suplex: > + soco 


Tchozetsunage: 720" «Daydream Headlock: > + 
chute- 


VEGA 


Flying Barcelona 


Attack: (c) 4 ?º + chute (+ 
soco para atacar) 
Izuna Drop: () VP + 


(+ b + soco pertodo 
O para agarrar) 





Rainbow Hip Rush: 





Z 
vas 
Z 


Va3 +soco 








Heavenly Dynamite: 





720º 


+ soco repetidamente 


ss KARIN 











[xizivi 





Gurenken: V u> + 





soco, 


soco, soco (após o 


Rolling Crystal Flash: segundo hit pode-se ligar com 


(c) €3 + soco 


31V 


11 + chute ou chute 


Skyhigh Claw: (c) 4? sem usar o direcional - depois 
do segundo ou terceiro hit 
Scarlet Terror: (c) > pode-se ligar com €/3 + 
soco ou y + SS) 


Back Slash: SSS 
Short Back Slash: CCC 
Rolling Izuna Drop: 





[xizivi 


Mujinkyaku: 243 + 





chute 

















XIZiv 





Houshou: >Y + soco 


golpes baixos) 





Xiziv 


Ressen'ha: YN52 + 





chute 





Xiziv 


Tetsuhiji: Eve + 





soco, 


soco 





IX 





va> 


Shimpi Kaikyaku: 
Yu> + soco 





Kououken: 4 ay 





Z 
R 
H 
“> 
E 


+ chute 





XIZIV 


Kill Bear; 360º + soco 





MIKE BISON 


(BALROG) 





[XIZ 


Dash Straight: (c) 





6 


soco 








j<| + |< 


Dash Ground 





Straight: (c) €u + soco 





[x[z[v! 


Dash Upper: (c) €> + 





chute 





lzlv 


Dash Ground Upper: 





(c) €3 + chute 





[xiz iv] 


Turn Punch: (c) SSS'ou 





CCC 





Jziv' 


Buffalo Head: em 





reversal, (c) 4? + soco 





[x[ 


Crazy Buffalo: (c) 





€3€3 + soco 





Gigaton Blow: (c) 





€3€3 + chute (nível 3) 


JULI 








Cannon Spike: VN 














Accel Spin Knuckle: 





Ce +soco 





Reverse Shaft 





Breaker: ZE VE + chute 








Spin Drive Smasher: 


VIVI + chute 


JUNI 





Cannon Spike: (c) 





chute 





z 
+ 
2] 


Spiral Arrow: (c) > 





x 
y 
x 
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ch 


te 














xiziv 





Hooligan 





Combination: 4 N> + soco 
(> + chute quando chegar 


perto 


do inimigo) 





xiziv 








[x[z]v 
chute 
[elziv 
soco 
[xIz 




















Z 








Xiziv 
soco ( 











Cannon Strike: 


pule para frente e Ya> 
+ chute 


Mach Slide: y N> + 
Earth Direct: 360' + 


Psycho Streak: (c) 


€3€3 + soco 


Spin Drive Smasher: 


(O) ENCA + chute 


FEI LONG 
Rekkaken: 4 > + 
até 3 vezes) 
Shienkyaku: EV + 





v] Rekkukyaku: 4 w>2 
chute 
z! ] Rekkashinken: 
435 +soco 

z] ] Shienrenkyaku: 
Ceyre + chute 


DEE JAY 


Air Slasher: (c) €3 + 


























pe 
fra 
[= 


Double Rolling 
Sobutt: (c) €> + chute 
xIzlv] Machine Gun 
Upper: (c) Y ? + soco 
repetido 
v] Jack Knife 
ximum: (c) 4? + chute 





=, 





[= 














Sobutt Carnival; (c) 





rp ZE 
» 


e 


> + chute 





Theme of Sunrise: (c) 





4 


2 + chute 





Climax Beat: (c) 





K 
e jnj e jul q [ns 


[4 


2 + soco 


THUNDER 


HAWK 





V 





Mexican Typhoon: 


+ soco 





vo 


Tomahawk Buster: 





xIz 
ya 
xIz 


+ soco 





Condor Dive: na 





ascendente do salto, SSS 





Condor Spire: 





Iv 
mi 
IV 
L 


+ soco 





Raising Typhoon: 





720º + soco 

















Canyon Splitter: 





Z 
vas 


Va + soco 


ESPORTE 

















Num show de velocidade, 
o novo Ridge Racer consegue 
fazer frente a Gran Turismo 


elocidade é tudo na nova versão 

Ridge Racer Type 4, de Ridge 
Racer. Os gráficos lembram Gran 
Turismo, mas as máquinas de R4 
deixam qualquer carro do clássico da 
Sony comendo poeira. Você escolhe 
entre quatro marcas de carro. O 





modelo que você vai usar depende 19994OGHONA(L) 
apenas da sua performance nas to 
pistas: se tiver boa colocação, ganha tá 30 

um possante; se for mal, já sabe, não port 

é? Alguns carros podem alcançar até E] 

400 km/h! Existem dois tipos de carro: disnanãs 
Drift e Grip. Se estiver dando suas Da Pa Pra Ra 





44.04 PEARL OLVE 





rito Dt E 





DICA; 


primeiras voltas no game, escolha 
Grip. Esse tipo de carro dá uma 
mãozinha na hora de fazer curvas. 
Os carros Drift são para profissionais. 
Só são bons para quem tem a manha 
da pista e consegue segurar.0 carro 
nas curvas velozes de R4. 
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Ati14, 
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CARROS SECRETOS 





NARE 
PROPHETE 


Esta tabela mostra os 
carros que você pode 
ganhar ao longo do 
campeonato, O carro 
inicial é sempre o 
mesmo, próprio de 
cada montadora. 
Quase tudo depende 
das colocações nas 
provas. Se seus 
resultados forem ruins, 
o seu carro atual vai 
ser apenas melhorado. 





As cores indicam o fabricante de 
cada carro conforme a tabela 
abaixo. Quer dizer, o modelo que 
estiver sobre o item amarelo é da 
marca AgeiSolo. 
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RANKING B 
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Na segunda etapa, à posição de 
chegada não é o único fator 
para consegui s carros. Para 
conseguir a qualificação A é 
necessário ter pelo menos um 
lugar com um tempo bom. 


| Na tabela aparece como Stº. 


[RANKING A 


Termpo e colocações para 
a tercuira e quarta pista 





STSte 
SEI 


st 


RANKINGB | HE 


DIRIGEANT 


LDIRIGEANT 





SE 


[ RANKING C 


[RANKING D 





O PROMESSA 


PROPHETIE 


PROMESSA 


LPROPHETIE 








MELHOR 


PIOR CARRO 





ESPORTE 


VON: ja 


A Fórmula 1 do tempo 
dos grandes pilotos mostra 
se você é bom de braço 


G ran Prix Legends, como diz o 
nome, põe na pista do seu PG 
mitos da Fórmula 1 como Jack 
Brabham, Jackie Stewart e Jim 
Clark. O jogo é muito realista e vai 
agradar a quem gosta de 
automobilismo. A regulagem dos 
carros é fundamental. Você vai ter 
uma idéia do que os antigos 
pilotos enfrentavam ao guiar as 
máquinas de seu tempo. Elas foram 
reconstituídas em detalhes e estão 
acompanhadas de ficha técnica. Os 





























cirguitos também aparecem 
em seu traçado original, O 
som se resume ao ronco dos 
motores. Um bom joystick faz 
a diferença. A Sierra rendeu-se 
à tecnologia 3DFX e não deve 
ter se arrependido disso. 


iogadores 
(via rede) 










a 


E Fórmula 1 ganha espaço 
também no P.Station e 
concorre com campeões 
SA uma nova empresa por trás, 
a Visual Sciences, a série F1 ficou 
bem melhor. Concorrendo contra 
jogos como Nascar '99 e Gran 
Turismo, F1 '98 traz todas as pistas, 
pilotos e equipes do circuito 
mundial, com exceção do piloto « 
francês Jacques Villeneuve. O modo 


para dois jogadores com divisão de 
tela é chocante. O jogo tem um 


DICA: memorize 
as marcações 
ue indicam 
nde você deve 


É 


brecar anfês das 
curvas, Por 
exemplo, nad 
do 
você passar 


da Austrália, comece a brecar quando 
pela última arquibancada da esquerda 


P.STATION 


curva 












f Sapé de golfe luta 
ser conhecido 


mbora pouco popular no 
Brasil, o golfe vem ganhando 
espaço nos games. Tiger Woods 
'99 traz o melhor do esporte, com 
controles renovados e uma 
bp” jogabilidade divertida. Os controles 2 


DICA: 
quando 
ganhar o 
| Tiger Charge 
com três 
buracos 
“subpar”, 
a aproveite 
usando-osinas tácadas mais arriscadas 

ausê 
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do(s2s 27 
DICA»no modo Arcade, parta para cima 
dos oponentes sem medo e corte pela 
grama para ganhar posições 


FORMULA 1 “98 


P.STATION 
PSYGNOSIS 
corrida 
CONTROLE 


DIVERSÃO 4 


16 pistas 
EEE 2 Jogadores 


ip 














mapa da pista na tela para dar 
aquela noção básica. A parte visual e 
a movimentação é que ficam 
devendo para os concorrentes. 
Mesmo assim, F1 '98 é Ótimo para 
os fãs de jogos de corrida realista e 
técnica. 










DICA 
pare de brecar assim que 
começar a fazer a curva e aperte o acelerador 
gradualmente quando chegar na metade dela 


:, 


ff -...——— = 





DICA: quando você 
perceber que mandou a 
bola muito errado, É 
aperte € ou > EE 
para corrigir a [SM 
direção 
enquanto ela 
estiver no ar 


são um ponto forte. Com o 
analógico, o jogo deixou de ser só 
cálculo e precisão e ganhou muito 
em swing. Rolam alguns problemas 
de movimentação, mas as animações 
estão bem diversificadas, assim como 
os ângulos de visão. 



























DICA: 
nas tacadas de perto, use os 
quadrados da grama'para 
ajudar na mira dossurato 





DICA: se a tacada sair muito forte, aperte 
+ para parar a bola assim que ela 
aterrissar 





as 





ESPORTE 








NINTENDO 64 


E Os gráficos são bons, 
mas NBA Jam '99 pisa na 
bola na jogabilidade 


BA Jam '99 é a tentativa da 
Acclaim Sports de trazer para O 
Nintendo 64 um jogo de basquete 
classe A. O jogo quase consegue 
marcar pontos em todos os quesitos, 
mas, no fim, a única nota máxima o 
vai para os gráficos: exuberantes, O modo Jam foi feito sob j 
maior problema são os controles, medida para quem quer experimentar a 
à ação estilo arcade 
que, sempre que você precisa de 
uma ação mais rápida, não 
respondem aos comandos. Tudo vai 
bem quando os jogadores estão nos 


pontos certos, 
previstos pelo jogo. 
Mas, às vezes, os jogadores ficam 
atrapalhados, como se não 
soubessem onde estão, No jogo não 





DICA; se você tem um cestinha de primeira 
no seu time como Reggie Miller, arme suas 
jogadas para deixá-lo livre para o 

arremesso, preferencialmente de 3 pontos 








DICA: 

jogando no modo Jam, 
você pode derrubar o jogador que está 
com a bola'apertando Z e B 









há times profissionais. O combate 
rola entre times com até cinco 
jogadores e nele vale tudo: não há 
regras e ninguém está lá para apitar 
as faltas. 










NBA JAM *99 
NINTENDO 64 
ACCLAIM 
basquete 
COLA E 
DIVERSÃO 4 
GRÁFICO 


dl 4 Jogadores 





DICA: o Alley- 
oop é fácil de usar e eficiente. 
Apenas aperte C duas vezes quando seu 
Jogador estiver caindo 

e a bola vai entrar na moleza 














DICA” 
quando roubar a bola do; 
ataque adversárioslance direto para seu 

ataque para fazer dois pontos fáceis 


O Skills Contest, uma espécie de 
competição para ver quem tem mais 
habilidade, é um lugar perfeito para treinár 
tiros livres 










NINTENDO 64 e P.STATION 
SATURN « DREAMCAST e SNES 


À OS JOGOS QUE VÃOS. 





|» Final Fantasy VII (P.Státion) 











FAZER SUA CABÉGAR 


e Perfect Dark (N64) 
e Resident Evil Code: 
Veronica (Dreamcast) 









ha 
os 55 MELHORES Li ques 
DE 98 (COM DIGAS 
o ZELDA (Neg) 
e METAL GEAR SOLINS 
A tune [6] 
LM MaT [DI/4 
mr 
o INARVEL VS. STRESS Saty 
o ROGKIVIAN & FORME (ong 
E DITO MAIS! 


é E 





ste é o mês dos poucos jogos de muitas 
dicas. A festa começa com Rush 2, para 
Nintendo 64, e continua com Metal Gear Solid, 
Twisted Metal IIl e Future Cop, todos para o 
bom e velho P.Station. Mas também rolam umas 


dicas menores, como a primeira para o Dreamcast (Virtua 3 tb) 


NINTENDO 64 
RUSH 2 EXTREME RACING U.S.A. 


SOS 


orrioNS 
CONTROLS, 


PRAGTISE 
REGORDS, 





ao, WR 
EN 
qRAck ORENTA 


Menu de truques 
No menu Start Game, leve o cursor até Setup e aperte A. 
Já no menu de Setup, aperte simultaneamente L, R, Z, 
Cf, CW, CE, C>, Se fez certo, uma nova opção, a 
"Cheats", vai aparecer na parte inferior da tela. Leve o 
cursor até ela e aperte X para entrar no menu de truques. 
Obs; você precisa acessar o menu de truques para 
acionar as dicas abaixo. 


Colisões: selecione Car Collisions e aperte simultaneamente 
os seguintes botões 5 vezes: L, R, Z, CY, CV, CE, (3. 


Ajustar a gravidade: leve o cursor até Gravity, aperte e 
segure Z e aperte CP, CV, CY, CY, CP, CV. 


Cones que viram minas: selecione Cone Mines e 
aperte L, RL, R;L,R. 


Transformar os carros em minas: leve o cursor até Car 
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Mines e aperte (3, (3, Z, CV, C1,Z, CE, Ce. 


Dirigir uma carcaça em chamas: leve o cursor até 
Burning Wreck, aperte e segure Cf e aperte Z, Z, Z, Z. 


Mudar a Track Orientation: leve o cursor até Track 
Orientation, aperte e segure Z e aperte Cf, C, CV, Ce, 
Cy, 03,01, ce, 


Auto-Abort: selecione Auto-Abort e aperte C?, Cf, 
ERTEr: 


Supervelocidade: selecione Super Speed, aperte e 
segure simultaneamente L e R e aperte CY, C3, Cy, CE, 
Cy o. 


Virar o carro de dentro para fora: selecione Inside- 
Out Car, aperte e segure simultaneamente C?, CY, C€, 
€3, aperte simultaneamente L e R. Pressione Z, aperte 
simultaneamente L e R novamente, aperte Z, 


Acionar e desativar Danos: selecione Damage e 
aperte simultaneamente L e R, aperte CW. Aperte 
simultaneamente L e R e aperte CW. Aperte 
simultaneamente L e R e aperte CW. Por fim, aperte 
simultaneamente L e R. 


Invencibilidade: leve o cursor até Invincible e aperte 
simultaneamente L e R e aperte CY, Aperte 
simultaneamente L e R e aperte C?. Aperte 
simultaneamente L e R e aperte CY. 








Acionar e desativar Game Timer: leve o cursor até 
Game Timer e aperte e segure Z. Pressione e segure CW, 
aperte e segure C?, solte C? e CY juntos, aperte e 
segure C?, aperte e segure CY. 


Deixar o carro invisível: leve o cursor até Invisible Car, 


aperte e segure simultaneamente L e R e aperte CY, C?, 
Cy, CP, CY, CPC, CA CV, CM. 


Deixar a pista invisível: leve o cursor até Invisible 
Track, aperte e segure simultaneamente L e R e aperte 
Ch, CY, CY, CA, CY, CA, CY, CA, CY, CM. 


Acionar e desativar os freios: selecione Brakes e 
aperte e segure simultaneamente L, R, Cf, CV, CE, C> 
e aperte Z, Z, Z. 


Acionar e desativar Superpneus: leve o cursor até 
Super Tires, aperte e segure simultaneamente L e R e 
aperte Cf, C3, CY, CE, CY, C3, CV, Ce. 


Massas diferentes: selecione Mass, aperte e segure 
simultaneamente L e R e aperte C?, C3, CV, CE, CV, C3 


Modo Suicide: leve o cursor até Suicide Mode e aperte 
Cr,O, CV, CE CV, 03. 


Do the Dew: leve o cursor até Do the Dew e aperte 
simultaneamente os seguintes botões seis vezes: R, L, Z, 
Cr, Cy, O, ce. 


Acionar e desativar Killer Rats: leve o cursor até 
Killer Rats, aperte e segure simultaneamente R e L e 
aperte Z, Z, Z, Z. 


Reaparecer no lugar: leve o cursor até Ressurect in 
Place, aperte e segure Z, aperte e segure C€ e C3, solte- 
os, aperte e segure C>, aperte e segure C€. 


Acionar e desativar o Levitation: leve o cursor até 
Levitation, aperte e segure simultaneamente R, L, Z e 
aperte Cf quatro vezes. 


Rage Against New York Cabs: leve o cursor até New 
York Cabs e aperte e segure simultaneamente seis vezes 
os botões seguintes: CY, Cb, Z, L, R. 


Mudar a Frame Scale: selecione Frame Scale e aperte e 
segure CW, aperte e segure C?, solte os dois juntos, 
aperte e segure C?, aperte e segure CW. 


Acionar e desativar Tire Scalling: leve o cursor até Tire 
Scalling e aperte e segure C€, aperte e segure C?, solte 
os dois juntos e aperte e segure C>, aperte e segure Ce. 


Mudar a cor da neblina: leve o cursor até Fog Color e 
aperte e segure Z, aperte CV, Cf, CW, CY, CV. 










METAL GEAR 
SOLID 


Bandana e Demo 
Theater Roll A 
Não se submeta à 
tortura de Ocelot e 
termine o jogo. 
Após os créditos, 
uma tela vai aparecer anunciando seu 
prêmio: a Bandana que garante munição ilimitada, Salve 
e comece um new game usando a informação salva. Você 
vai encontrar a Bandana no seu inventório. Para acessar 
a Demo Theater Roll A, termine o jogo da mesma 
maneira que anteriormente. Na tela título, entre na 
opção Special Menu e você vai encontrar a Demo 
Theater. Entre nesta opção e você vai encontrar a Roll A, 
que permite que você assista aos filminhos do cenário A. 


MES Ra 
Sh ESTEALTA> 


Renders ve, 


through gh 
System 


er invisible 
“elicotion 


Stealth Camouflage e Demo Theater Roll B 
Desta vez, deixe o 
Ocelot torturá-lo e 
“| termine o jogo. 
Após os créditos, 
na tela com o seu 
prêmio, você vai 
ver o Stealth 
Camouflage. Este 
item o deixa 
imperceptível para 
todos os personagens do jogo, com exceção dos chefes. 
Salve o jogo e comece um new game usando a 
informação e você vai encontrar o Stealth Camouflage 
no seu inventório. Para acessar o Demo Theater Roll B, 
termine o jogo da mesma maneira que anteriormente e, 
na tela título, entre na opção Special Menu, Você vai 
encontrar uma nova opção, a Demo Theater. Entre nela e 
você vai ver o Roll B, que permite que você assista aos 
filminhos do cenário B. 


Snake in a Tuxedo e Red Cyborg Ninja 
Jogue usando a informação salva de ambos os jogos 
acima. Não deixe o Ocelot torturá-lo durante o primeiro 
jogo e deixe no segundo. Não use a Bandana, nem o 
Stealth Camouflage durante ambos os jogos. Quando 
terminar o segundo jogo, comece um terceiro usando a 
informação salva do segundo. Quando o jogo começar, 
Snake vai estar vestido com um tuxedo, parecido com o 
de James Bond, e o Cyborg Ninja vai estar vermelho. 


a 





NINTENDO 64 


THE LEGEND 
OF ZELDA 


A seguir, você tem todos os 
extras de Zelda, em ordem 
de acordo com a fase em 
que deve pegá-los. 


Extra link adulto 
Fantasmas 


Em Lost Woods, siga: direita, 
esquerda, direita, esquerda, 
frente, esquerda. Exploda a 
pedra e entre no buraco. 


Derrote o monstro. 


Em Lost Woods, siga: direita, 
esquerda, direita, esquerda e 
esquerda. Dentro do mato, onde 
há borboletas, há uma buraco. 
Entre e use a Mask of Truth. 


Mais Deku Seeds 





Em Lost Woods, siga à direita. 
Faça 3 segúências de 100 pontos 
acertando bem no meio do alvo. 
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Extra link criança 
Mais Deku Seeds 






direita e direita. Detone o 
monstro e aumente a capacidade 
de carregar Deku Sticks. 

Mais Deku Sticks Venda o conteúdo da garrafa 
(como peixe) para esse cara, Ele 
dá 100 rupees pelo peixe. 





Mais bombas 


Em Lost Woods, siga: direita, 
esquerda, direita, esquerda e 
esquerda. Dentro do mato, onde 
há borboletas, há um buraco. 
Entre e use a Skull Mask. 


Depois de conseguir bombas, vá 
para o jogo do Bombchu. Um dos 
prêmios é a sacola de bombas. 


Saria's Song 






Extra link adulto 
Garrafa 


9 00— 


Depois de achar Zelda vá à 
Secret Forest Meadow (entre em 
Lost Woods e siga: direita, 
esquerda, direita, esquerda, 
frente, esquerda e direita) e 


aprenda a Saria's Song. a - - 
Capture todos os 10 big poes e 
ganhe uma garrafa do 
Extra link adulto comprador de fantasmas. 


Fantasmas 


Extra link criança 
Garrafa 


Existem 10 fantasmas (big poes) 
no campo de Hylure. Monte no 
cavalo e ande até eles 


aparecerem. 





Coloque as 7 galinhas no 
galinheiro. Algumas aves só 
podem ser alcançadas ao se 
planar com a galinha. Tem uma 
escondida dentro de uma caixa. 
Quebre-a com o encontrão. Fale 
com a mulher e ganhe a garrafa. 


Pegue a Hylian Shield 


Puxando a lápide da cova com 
flores, chega-se a um lugar com 
uma Hylian Shield. 






Sun's song 


No cemitério, em frente à lápide 
da família Real, toque a Zelda's 
Lullaby. Dentro do buraco, 
detone os morcegos para 
prosseguir. Ignore os zumbis (mas 
não chegue perto). Leia as 
inscrições para ter acesso a Sun's 
Song, que transforma noite em 
dia e vice-versa, e paralisa zumbis 


Extra link adulto 
Mais Flechas 


Vença o jogo de tiros para elevar 
sua capacidade de carregar flechas. 


Extra link criança 
Garrafa 


Antes de começar o jogo da 
galinha, jogue todas as outras 
aves para o espaço entre a mesa 
e a escada. Quando começar o 
o O negócio vai ficar mais 
Vencendo o desafio Talon 
lhe dará uma garrafa com leite. 





Ocarina - epona 


Use a Ocarina em Malon e 
aprenda a Epona's Song. Esta 
canção serva para chamar 
Epona depois de consegui-la. 
Tocando esta música para as 
vacas elas darão leite. Mas é 
preciso ter uma garrafa vazia. 

















Extra link 
adulto 
Pegue 
epona 





Fale com Ingo e pague 10 
rupees para montar no cavalo. 
Toque a Epona's Song e monte 
na égua. Dê um rolê e, ainda 
montado, fale com Ingo. Vença 
a corrida duas vezes. Depois, 
corra, dê um gás com o botão A 
e pule o portão da fazenda. 


Ganhe a vaca 





Depois de conseguir Epona, fale 
com Malon e tente terminar a 
corrida de obstáculos em menos 
de 50 segundos. Você vai 
ganhar uma vaca. 


Extra link criança 


Mais bombas 
DB ad 


Use a Pomba para parar o cara 
que fica rolando. Mas pare-o 

perto da placa. O sujeito dará um 
item para carregar mais bombas. 


Extra link adulto 








Use a Scarecrow song para 
chegar à casa de pesca. Pegue 
um peixe de 20 pounds e ganhe 
a Golden Scale. Agora Link 
pode mergulhar até a 8 metros 
de profundidade. 


Firearrow 


Depois de terminar a fase Water 
Temple, venha para este local e 

atire contra o sol para ganhar a 

flecha de fogo (Fire Arrow). 


Scare Crow SONG 


Para aprender a música do 
espantalho, faça o seguinte: 
quando criança toque uma música 
qualquer para os espantalhos. 
Volte quando for adulto e toque 
a mesma música. Ela passará a ser 
a Scarecrow Song. Ela chama o 
espantalho para certos lugares e 
pode ser alvo do gancho. 





Extra link adulto 
Gerudo Training Center 





Na primeira sala detone todos os 
inimigos no limite de tempo. 





Treino 2 








Nesta sala há blocos que 
aparecem quando a Song of Time 
for tocada. Use a visão Cf para 
direcionar Link com mais precisão. 


Treino 3 


Fique na base da estátua e acerte 
os 4 olhos usando a flecha, 





Treino 4 


Essa pedra você só empurra com 
a Silver Gauntlet, que se pega 
em Spirit Temple. 





Treino 5 


pueveneees 7 


Em cima da porta falsa há uma 
passagem secreta visível somente 
com a lente. 


Ice Arrow 


Depois de pegar pelo menos 7 
chaves no Gerudo Training 
Center, use-as no labirinto da 
mesma e pegue a Ice Arrow 


para congelar os inimigos. 
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Pause o jogo e aperte Select 
para trazer o menu. Leve o 
cursor até a opção Volume Sound FX e aperte =, 
Select,2, X. Leve o cursor até Quit, aperte X e, em 
seguida, leve o cursor até Yes e aperte X. Despause o 
jogo e seu escudo vai 
estar no máximo. 


Pause o jogo e 
aperte Select para 
à trazer o menu. 
Leve o cursor até 
a opção Volume 
Sound FX e 
aperte 2,0, 0, 

, X, Select, X, 
Select. Leve o 
cursor até Quit 
e aperte X. 

à Em seguida, 
leve o cursor 
até Yese 
aperte X, Despause e 
você vai estar na próxima missão. 


Pause o jogo e aperte Select para trazer o menu. Leve o 
cursor até a opção Volume Sound FX e aperte ", Select, 

1X, X, 2, Select, 1. Leve o cursor até Quit e aperte X e, 
em seguida, leve o cursor até Yes e aperte X. Despause e 
seu veículo vai estar preto e branco. 


Pause o jogo e aperte Select para trazer o menu. Leve o 
cursor até a opção Volume Sound FX e aperte =, 2, 
Select, X, Select, X, 2, 1. Leve o cursor até Quit e aperte 
X e, em seguida, leve o cursor até Yes e aperte X. 
Despause o jogo e sua arma do slot O vai estar 
recarregada. 


Pause o jogo e aperte Select para trazer o menu. Leve o 
cursor até a opção Volume Sound FX e aperte “, X, 
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Select, 2,0, X, 
Select, 2. Leve o 
cursor até Quit e 
aperte X. Em 
seguida, leve o 
cursor até Yes e 
aperte X. 
Despause o jogo | 
e sua arma no 
slot 1 vai estar 
recarregada. 





Pause o jogo e aperte Select para trazer o menu. Leve o 
cursor até a opção Volume Sound FX e aperte ", Select, 

|, *, Select, X. Leve o cursor até Quit e aperte X. Em 
seguida, leve o cursor até Yes e aperte X. Despause o 
jogo e sua arma no slot 2 vai estar recarregada. 


Pause o jogo e aperte Select para trazer o menu, Leve o 
cursor até a opção Volume Sound FX e aperte º, 0, 0, X, 
X, X, º, Select. Leve o cursor até Quit, aperte X e, em 
seguida, leve o cursor até Yes e aperte X. Despause o 
jogo e sua arma no slot O vai estar mais poderosa. 





Pause o jogo e aperte Select para trazer o menu. Leve o 

e até a opção Volume Sound FX e aperte “, 0, 2,0, 
3, X. Leve o cursor até Quit, aperte X e, em seguida, 

Re o cursor até Yes e aperte X. Despause o fpgo esua 

arma no slot 1 vai ; 

estar mais 

poderosa. 


Pause o jogo e 
aperte Select para 
trazer o menu. Leve [am 
o cursor até a opção 
Volume Sound FX e 
aperte 2,0,0,0,X, 
3, O, Leve o cursor 
até Quit e aperte X. 
Em seguida, leve o 
cursor até Yes e 
aperte X. Despause 
o jogo e sua arma 
no slot 2 vai estar 
recarregada. 
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STREET FIGHTER 
ZERO 3 


Acionar os modos: 
Classical - jogue durante 3 horas. 
Mazi - jogue durante 4 horas. 
Saikyou - jogue durante 5 horas ou acabe no modo 
arcade com dificuldade nível 4 ou superior. 


opções secretas: 

Team Battle - vença o estágio Hong Kong no modo 
World Tour ou acabe o jogo no modo arcade no nível 8. 
Survival - vença o estágio Point 48106 no modo 

World Tour. 

Dramatic Battle - vença o Team Battle com ambos os 
times. 

Final Battle - acabe o jogo no modo arcade com 
dificuldade nível 8. 

Poses completas - jogue por 50 horas e pegue o mesmo 
personagem no modo versus (por exemplo,com Cody vs 
Cody, ao provocar o adversário Cody retira suas algemas). 


Personagens secretos: 

Guile - chegue ao nível 27 de seu personagem no 
modo World Tour. 

Evil Ryu — chegue ao nível 28 de seu personagem 
no modo World Tour. 

»» Super Akuma (Shin Gouki) - chegue ao nível 31 
de seu personagem com as três barras ISM no master 
para selecioná-lo. Depois vá com o cursor até Akuma 
(Gouki), segure L1+ L2 e aperte qualquer outro botão. 


Lute contra Super Akuma (Shin Gouki) no modo 
Final Battle: 

Escolha qualquer personagem, segure L1+L2 enquanto 
escolhe a barra de ISM, mantenha-os apertados até 
Super Akuma (Shi Gouki) aparecer na tela VS. 





DREAMCAST 


No training mode, aperte Start + A + X ou Y para escolher 
a criatura de metal líquido e detone com seus golpes. 


CHEGOU O QUE FALTAVA! 


SANMANA Malnes 





Rua 25 de março, 1026 - São Paulo - SP 
Tel.: (011) 228-0822 Fax: (011) 228-3365 








NINTENDO 64 
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Por Marcelo Kamikaze 





Para um jogo excelente e enorme como Zelda, um 
Detonado à altura. Nas próximas 12 páginas está 
descrita a epopéia de Link para salvar o reino de Hylure 
e a princesa Zelda do vilão Ganondorf e sua horda de 
horrendos monstros. Como se não bastasse, a SGP traz 
um encarte com os segredos mais bem guardados da 
obra-prima de Shigeru Miyamoto, São corações, 
aranhas, fadas, músicas, itens, etc. Na seção de Dicas, 
você tem as partes extras do jogo. Enfim, tudo a que o 
leitor tem direito, Mas, antes de ver a matéria, tente 
vencer os desafios por conta própria. Também é 
recomendável reservar um bom tempo do que resta 
das férias para terminar o game, senão a tela final só 
vai aparecer quando sair outro Zelda! 






NINTENDO dá 
NINTENDO 









| Jogador 
256 megabis 
Memory Card 
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Borboletas - apro. 


uma borb 
Stick em 


energia 


dO Mopoos, 
péd, you can defend 


15 that Uhe Kobii Sword? 


You found Lhe Dungos Mat 


Press START to gelainto the 
3 Simiceas 
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Mire com o botão Z no chefe e 
meta estilingada no olho. Ai 
acerte espadadas. Quando o 
chefe fugir para cima, dé outra 
estilingada para fazê-lo cair 


” o 7] 





da 
Se não acertar o chefe lá em 
cima, ele vai botar esses ovos. 


Quebre-os rápido para não 
nascerem bichos 
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Chefe: King Dodongo 


PF afratto (6 


Quando o bichão sugar ar para 
soltar o fogo, jogue uma bomba 
na boca. Ela vai explodir na sua 
barriga. É a hora de detonar 











DETONADO 
NINTENDO 64 








Chefe: Barinade 





Acerte o bumerangue no corpo 
até que as anêmonas se 
desprendam. Ainda com o 
bumerangue, derrote-as 






Acerte o corpo (com o 
bumerangue) de novo. Ela vai 
ficar paralisada. Agora já dá pra 
detonar com golpes de espada 
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Réu 






Veja por onde o fantasma vai 
sair e acerte a flecha quando o 


portal roxo aparecer 


envevenos 7 fl 












Espere pela magia e devolva-a 
com uma espadada. Continue o 
[É pingue-pongue até acert 
Corra até ele e encha-o de 
golpes de espada 











E 
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Quando a salamandra aparecer, 
dê-lhe uma boa marretada e 
distribua espadadas. Fuja 
quando ele soltar fogos ou se 
fizer chover pedras 
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Muito fácil. Fique longe usando 
o botão Z e lance o gancho 
para retirar o núcleo do chefão. 
Aí desça a porrada 
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Pay ustog (3 and GO 
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fi a 1 ] pita 
300 


Entre no templo e saia. Sheik 
estará esperando, Aprenda a 
Requiem of Spirit, que permite 





teletransportar-se ao deserto 


Chefe: Bongo Bongo 
eee 7 AR 





Equipe-se com a lente para o 
corpo do chefe. Acerte as duas 
mãos e depois o olho para 
paralisá-lo. Chegue perto e 
acerte-o sem dó 





0500 
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Mire com o Z na bruxa que vai 
soltar a magia e reflita-a na 
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Após as bruxas se juntarem, 
defenda 3 vezes seguidas 
magias da mesma espécie (fogo 
ou gelo). Se a magia que vier 
for diferente da que você está 
sugando, fuja. Absorva os 3 
tiros, devolva-a e meta porrada 
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Forest Door 


/ 






Misture bem a Iron Boots e a 
Hover Boots. Com a ajuda do 
vento chega-se às plataformas 
mais distantes 


Detone essa estrutura com à 
Light Arrow 


Water Door 
F /) E 


Olhando para a foto, use o bloco 
da esquerda para tapar o buraco. 
Depois mova o outro bloco como 
indica a seta 


Shadow Door 


Acenda a tocha à direita com a 
flecha de fogo e passe pelo 
local usando as plataformas 
temporáreas 


Acenda a tocha de novo e vá 
para o switch. Abra o baú e 
pegue a Gold Gauntlet, que 
permite levantar pedras grandes 

















Chefe: Ganon 


Use a Lens of Truth para ver o 
caminho e ir para a sala final 





Na primeira sala detone todos os 
inimigos. Na segunda, toque a 
Zelda's Lullaby. Na terceira há 
um local para fincar o gancho no 
teto. Olhe com a Lens of Truth 


Acerte uma Light Arrow na 
cabeça e mande golpes na 
ponta do rabo (com a espada 


Fire Door 
o Biggoron ou martelo). Repita 


Levante o blocão com a Gold 
Gauntlet e faça uma plataforma 






Uma hora você poderá pegar a 
Master Sword. Fale com Zelda e 
pegue-a 


Ao chegar à última sala, use a 
Lens of Truth para prosseguir 





Em 
Não fique na plataforma central 
por muito tempo. Vá para uma 
plataforma fixa por perto, E x x q 100 
espere a central levantar-se e Repita o processo: Light Arrow 
use o gancho rapidamente na cabeça do chefão e, 

s 


Spirit Door 


-«espadada (usando a Master 
Sword) no rabo de Ganon. 






Na área de coleta de pedras, 
use um gancho no teto para 
pegar a pedra que está em cima — 
Fique nos arredores e espere pela 
» esfera de magia. Rebata-a dando 
uma espadada, Continue com o 
pingue-pongue até acertar o 
chefão. Aí, acerte a Light Arrow, 
pule para a plataforma central 
(se não der use o gancho no 





Depois de a princesa Zelda 
prender o chefão, mande o 
golpe de misericórdia na cabeça 


chefão), mire com o botão Z e 
distribua espadadas 


Use um Bombchu para acionar 


o switch mais distante 








Use a flecha de fogo para fazer 
entrar luz nessa sala 





-Type Delta foi lançado para 
PStation para comemorar os 10 
anos de uma série que tem 

muita história para contar. O 
primeiro jogo foi lançado em 87 e 
revolucionou os arcades com seus 
gráficos, som e, principalmente, sua 
dificuldade. A Sega, espertinha, 


MASTER 




















nave na barra 
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DICA: para entrar no 
estágio secreto durante a 
quarta fase, encoste 
levemente a traseira da 





reprogramou R-type para o seu 
novo console caseiro, o Master 
System. O jogo tornou-se um dos 
principais hits do console. Em 89, R- 
type II foi lançado com resolução 
maior e com som e efeitos 
melhorados para arcade, Já no início 
dos anos 90, R-type Ill 
ganhou versão exclusiva 
para o SNes. Nela, o 
desenho da tradicional 
nave R-9 foi mudado e 
foram acrescentadas 
duas novas Force 
Device com 
características diferentes 
e uma grande variedade 
de raios. Além disso, o 
tiro básico acumulado 
também foi alterado. 


DICA: 





E gps ra po ap pelo 








DICA: apertando o botão R, você 
seleciona o tipo de tiro 
acumulado. O tiro Hyper é 
muito forte, mas deixa sua nave 
em Over Heat; o tipo Beam é 
um tiro rápido e grande 


TILT'S 1 Av. do Imigrante Japonês, 
3 SL. Tel. (011) 843 9021 


TILT'S 3 Av: Jabaquara, 1469 loja 21 
Tel. (011) 5583 3468 
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NOVOS E SEMI-NOVOS 
LINHA COMPLETA 


VENDE + TROCA 
ALUGA + COMPRA 


NINTENDO! 
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SEGA SATURN 





Fone:(011) 875-0146 Fax:(011) 878:2224 | 





TILT'S 5 Pça. da Liberdade, 75 
loja 28 - 1º andar 
Tel. (011) 239 0099 Ramal 128 


























Vendas, locações, Assis, Técnica, 
Acessórios e Cardis Magic 
Loja 1: R. DR. DJALMA PINHEIRO FRANCO, 110 (2) 5562-5644] 
Loja 2: AV. MIGUEL ESTEFANO, 240 O 578-6353 









A 
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ES 


CADORA 


VÍDEO 


Vendas, Locação e 
Assistência Técnica 
para todo Brasil 


Av, Nossa Senhora do Sabará, 508 » Sala 6 
CEP - 04686-000 - Tel/fax: (011) 523-3456/548-7725] 


CLASSIFICADOS 


Se você quiser vender ou trocar seu 
videogame, escreva para a seção 
de Classificados da SGP. As 
primeiras cartas que chegarem à 
redação serão publicadas 
gratuitamente. Escreva para 


SUPERGAMEPOWER 
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São Paulo, SP 
CEP 01060-970 
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— CURSO DE DESENHO 
HECTOR & RONO 
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011-3666.6079/578.7163 
E-mail: hectorQwnet.brworld.com.br 





6 


mission 
IMPOSSIBLE, 


Perto 





E 


NOM 
[CULTURAL 


Fundador 
VICTOR CIVITA (1907-1990) 


CONSELHO DE ADMINISTRAÇÃO 
Presidente: Richard Civita 
Conselheiros: João Paulo J. Lopes 
e José Heitor C. de Almeida Prado 


DIRETORIA EXECUTIVA 
Diretora-Superintendente: 
Vera Helena M. Gomes 
Diretores: Francesco Civita, 
Plácido Nicoletto 





ANO 5 - Nº 59 - FEVEREIRO DE 1999 


REDAÇÃO 

Editor-Chefe: Rubem Barros 

Editores Assistentes: Akira Suzuki e 
Ana Luísa Ponsirenas 

Chefe de Arte: Karen Colosso 
Assistente de Arte: Mônica Maldonado 
Consultores: Maurício Pancheri, Fábio 
Nobre, André Oka (jogos), Maximilian 
Winter (texto) 


COMERCIAL 
Gerente; Francesco Civita 
Gerente de produto: Martin Frankenberg 


ADMINISTRAÇÃO 
Gerente: Joares Barbosa 


ASSINATURAS 
Gerente: Wanise de Oliveira 


PROMOÇÃO 
Gerente: Palmira Valino 


PUBLICIDADE 
Executivos de contas: Camilla 
Del! Arciprete, Jorge de Oliveira, 
Fernando Porrino 


PRODUÇÃO GRÁFICA: 
Coordenadora: Cláudia Roque 


camera cena ço: IDG 


SUPERGAMEPOWER (ISSN 0104-611) é uma publicação 
mensal da EDITORA NOVA CULTURAL LTDA. Redação e 
Correspondência: rua Paes Leme 524, 10º andar CEP 
05424-010 - São Paulo, SP tel. (011) 816-5667, ramal 233, 
Publicidade: (011) 816-5667, ramais 209/210/220. 
Representantes: Helenara R. de Andrade, r. gou, 
Agamenon Magalhães, 42, apto. 1201, telefax (041) 264- 
8090, Curitiba, PR; Geraldo Nilson de Azevedo, r. Jerônimo 
Coelho, 280, sl. 602 tel (048) 222-6701, Florianópolis SC. 
New Business, SEPS 705, BL €, 1. 429, Edif. Mont Blanc, 
telefax (051) 242.9590, Brasilia, DF 


Números atrasados: seis últimas edições recolhidas, 
mediante disponibilidade de estoque, ao preço da 
última edição em banca, mais despesas de postagem, 
Peça ao seu jornaleiro ou por intermédio de nossa 
Central de Atendimento (de segunda à sexta-feira, das. 
8 às 20 horas) - Av. Jaguaré 1.643, Jaguaré, SP, CEP: 
05346-000, telefone (011) 3766-3939, fax (011) 3766- 
3975, atrasadoGuninet com.br. O pagamento poderá 
ser feito atravês de cheque nominal ou pelos cartões: 
Visa, Credicard, Sollo e American Express 























A Nora Guural garante aos assinantes desta publicação & 
restituição em reais de parte do preço já pago, correspondente 
aos exemplares não entregues, devidamente corrigido 
monetariamente, em caso de descontinuação da publicação 
do fazer sua assinatura, exja a credencial do vendedor e 
pague sempre com cheque nominal mediante recebimento da 
primeira via de nosso pedido de venda. 

Fotolitos: Relevo Araujo, Lincyr. Impressa na Globo 
Cochrane Gráfica. Distribuida com exclusividade no 
Brasil pela DINAP SIA. 











“MARVEL SUPER HEROES vs, STR 


VAI ag 
ECME ke 


“Preguiça 


Por que esperar mais 9 meses se você pode 
comprar já? Peçafo Dreamcast Japonês e detone 
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Todos os lançamentos de jogos de luta, esportes, Pinballs e 
Simuladores, compra por combos, desafios e uma galera fera 
4 em todos os tipos de games. 


(São Paulo) São Bento, 67 * Barão de Itapetininga, 68 Paulista, 989 e Paulista, 1405 e (Curitiba) XV de Novembro, 246 º Shopping Mueller - Piso Candido de Abreu 





